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agan perkembangan teknologi. Seperti sekarang ini mungkin sebagian orang sudah
idak ferturik lagi pada museum. Karena kurangnya sarana promosi mefalui teknologi
informasi maka masih yarakat yang kurang
jawa. Untuk lebih mengetabui informasi Museum Sonobudoyo maks Museum

tarik

melakukan berbagai keg atan-keplitin promosi melilui berbagai surat kabar,
pameran, dan brosur. Di Museum Sonobudoye sudah terdapat peta ruangan Museum
tersebut, pela tersebut tidak memberikan informasi secara lengkap dan menarik.
Selain itu peta tersebut hanya berupa manual atau selebaran,



Dengan dasar tesebut maka mencoba memberikan solusi dengan membuat
layanan informasi dengan cara melihat tampilan peta informasi Museum Sonobudoyo
melalui gambar, teks, dengan gabungan animasi, musik yang dapat menarik perhatian
dan memudahkan pengunjung Museun ryawan, pihak lain sebagai penerima
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1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang diberikan dalam tugas akhir ini adalah :
4. Perancangan peta digital pada Museum Sonobudoyo berbasis multimedia ini

hanya menginformasikan tata letak muangan, informasi tentang isi Museum.

1.4 Manfant dan Tujuan Penel

Kegiatan penelitian ini dilakukan sebagai salah satu syarat kelulusan program
pendidikan pada jenjang Diploma I11 di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer AMIKOM Yogyakarta. Adapun tujuan dan manfaat dari
penelitian ini antara lain:



1.4.1 Bagl Mahasiswa
a. Mahasiswa dapat menerapkan teori-teori yang teloh didapat dalam
bangku kulish dan membandingkannya dengan kenyatsan yang ada
dilapangan.

1.5 Metode Pengumpul

Untuk terciptanya pembahasan baru yang diharapkan dapat menarik minat



sumber pelengkap untuk mendukung keakuratan informasi yang terkandung
didalamnys, data tersebut diambil denpgan metode sebagai berikut:

1.5.1 Metode Observasi

Suaty melode pengumpulan daf

1.0 Sistematika Penullsan

Secara garis besar sistematika penulisan tugas akhir ini adalsh sebagai berikut :
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Latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan
manfaat, metode pengumpulon data, dan sistematika penulisan, dan jadwal

Bab ini berisi tentang kesimpulsn don saran,



1.7 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal kegiatan

Keterangan

Waktu kena =

Waktu Libur = I:I:]

JANUARE | FEBRUARI | MARET APRIL | MEI
No RENGANA 2012 20912 2012 2012 2012
KEGIATAN

I [ PraSurver

2 | Perziapan

3 | Pengumpulan Data

4 | Analisis

57 [(Perancangan

6 "L Coba

T | Pengetikan Laporan
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