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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

F‘ game di duni _,,:',' 1
Hal ini dikarenakan game merupakar alah satu alfématif hiburan yang mudah dan

t, tidak terkecuali di Indonesia.

snya memiliki kelehihan dan kekurangan masing-masing

game-game bagus dori fuar negeri untuk dimainkan di [ndonesia. Dibalik

semua ity tersirat keinginan dari masysrakat fn untuk membuat game
caal ini tidak sedikit dari masyarakat Indonesia yang bisa

tingkat kesulitan pembuatan

game yang memang cukup finggi. Pam pengembang game berlomba untuk

menghasilkan game yang dapat digemari para pecinta game. Beberapa game yang

pernah kit mainkon misalnya, dibuat dan dikembangkan oleh banyak orang dengan
‘keahlian pemrograman yang tinggi dan dibuat dengan biaya yang relatif besar.

Salah satu softwareyang dapat digunakan untuk membuat game adalah

Macromedia Director MX. Macromed | Director MX adalah sebuah software yang



berfungsi menyatukan berbagai media yaitu images, animasi, video, audio, dan teks,
yang telah banyak digunaksn oleh para desainer untuk menghasilkan game vang
mienarik.

Untuk itu dalam skripsi ini penulis mengambil judul game amalisis dan

perancangan game puzele *1 Menggunakan Macromedia

Drecktor M .. |5 [MF yuitumennmibendn—

|. Dalam permainan pemain akan mencari benda-benda yang diperintahkan
dalam wakiu yang telah disedinkan untuk bisa melanjutkan ke level
sclanjutnya.

2. Dalam permainan ini terdapat 3 level dimana setiap lavelnya mempunyai
tingkat kesulitan yang berbeda-beda.
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3. Dalam game ini tidak terdapat sove dan foad mode karena game ini bersifat
mini game.

4. Software yang digunakan untuk aplikasi game ini adalah Macromedia

Director MX sehagai software utama, Adobe Photoshop CS3, dan Adobe

Audition 1.5 sebagai software

1.4 Tujuan dan Manfuat Penelitiar
Tujuan Penclitian

Berikut ini adalah beberapa tujuan yang ingfn dic

s s i, dianiaranyn

Strata 1 Sistem Informasi pada STMIK Amikom Y o,

15 dalam

= _t_-_.- L e bl :. T ,,u;- 1

didapat selama mengikuti
L AMIKOM. yaitu telah menempuh
kulizh Komputer Grafis, Multimedia. danPerancangan Multimedia.

4. Menambah pengalaman secara langsung melalui pembuatan suatu
proyek multimedia, khususnya game mini,



1.4.2 Manfaat Penelitian
Manfast yang ingin dicapai penulis dalam penyusunan skripsi ini

adalah dapat dijadikan sebagai bahan referensi khususnya bagi mahasiswa
Amikom yang ingin mengetahui bagaimana proses pembuatan game mini,
sehingga bisa memberikan wiwasan yang luas dalam bidang game.

hatkan fasilitas Internet yaitu dengan

2. Metode Kepustakaan ( Library )
Metode vang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis
menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan



A, Metode Wawancara ( fnferview )
langsung terhadap pihak-pihak yang terkait sesuai dengan bidang dan




1.54 Produks]
Setelah proses pra-produksi telah ditentukan maka selanjutnya
melalui proses produksi yangmeliputi :




|. BABIPENDAHULUAN
perumusan masalah, batasan masalah, maksed dan tujuan, metode penelitian,
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