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INTISAR]

Pada era sekarang industri gaming sudah beberapa tahun banyak sekali
aktivitas yang dapat kita lakukan pada komputer seperti bekerja atau bermain game.
Game mengalami peningkatan yang signifikan baik dari segi cerita maupun visual,
Ketika kita akan memainkan sebuah game terbaru kita tentu memeriukan sebuah
spesifikasi vang sesuai agar dapat memainkan game terbari. Game Far Cry New
Dmammkmsahhsﬁumemgtmbam yangmpmnmmmuhmkdmseg:
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ABSTRACT

I the current era of the goming indusiry, there have been many vears of
activities thai we can do on compuiers such as working or plaving games. The game
has significantly improved hoth in terms of story and visuals, When we are going
apriate specification in order to play
the latest game. Far CopdVew Davwn game i gre 6i.ihe newest games which is very
capable hoth in per : ' i the increasing graphics
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