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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali 

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.  

 

 

Yogyakarta, 01 Februari 2012 
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NIM. 08.12.3170 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

MOTTO 

 

 Masalah bukan untuk dibikin pusing, namun untuk dicari jalan 
keluarnya 

 Sesekali menoleh kebelakang untuk mengambil  hikmah yang 
sudah terjadi, dan kemudian melanjutkan perjalanan hidup 
yang  tak ada ujungnya ini  

 Berangkat dengan penuh keyakinan, berjalan  dengan  penuh  
keikhlasan, istiqomah dalam menghadapi cobaan 

 Tak perlu berharap orang lain berubah untuk kita, yang lebih 

baik adalah memberikan yang terbaik untuk oranglain tanpa 
menimbang lagi respon apa yang akan kita dapat 

 Berawal dari keyakinan diri sendiri untuk bisa berubah kearah 
yang lebih baik dan berusaha menjadi pribadi yang lebih baik 
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INTISARI 

Saat ini perkembangan multimedia sangat pesat, sehingga menjadi salah 
satu media informasi yang cukup dibutuhkan dalam berbagai bidang, temasuk 
dalam media promosi. Perkembangan multimedia ini pendukung kreatifitas 
manusia untuk mencapai hasil yang maksimal dalam segala bidang. Salah satu 
aspek yang paling menonjol adalah peranan media komputer dengan berbagai 
aplikasi untuk meningkatkan penyampaian informasi. Aplikasi multimedia 
mampu menghasilkan suatu informasi dengan lebih menarik dan lebih hidup. 

Penulis ingin menyajikan sebuah informasi dari Hotel Galuh Prambanan 
agar lebih menarik dengan pembuatan company profile berbasis multimedia. 
Dengan menggunakan Macromedia Director diharapkan mampu untuk 
menampilkan video, gambar, teks, suara dan animasi yang mampu menarik para 
calon customernya yang akan menginap di daerah Prambanan. 

Dengan teknologi informasi multimedia ini diharapkan dapat memudahkan 
dalam penyampaian informasi tentang fasilllitas yang diberikan oleh hotel bisa 
lebih efektif dan menarik dibanding dengan media informasi yang sebelumnya. 

Kata kunci: Multimedia, Macromedia Director, media promosi 
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ABSTRACT 

 

The development of multimedia of the current is very fast , so as to be one of the 
media sufficient information needed in various fields , temasuk in media a promotion. The 
development of multimedia this is a supporter of human creativity to achieve maximum 
results in all fields. One of the most prominent role of media is the computer by various 
applications to increase information transmission. Application multimedia capable of 
producing a information by more attractive and more lively . 

 Writer want presents a information from hotel galuh prambanan to more attractive 
by making company profile based multimedia. By using macromedia director expected to 
to show video , picture , text , sound and animation that will attract the candidate 
customernya that will sleepover in the prambanan . 

 Using information technology multimedia is expected to ease information 
transmission in about fasilllitas given by the hotel could be more effective and with 
information media interesting than before .  

Keywords: Multimedia, Macromedia Director, Media promotion. 
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