BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

khususnya di dalam menyajikan suatu informasi.
Penyajian informasi akan lebih menarik apabils ditampilkan dalam suatu
media yang dapat menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada. Aplikasi



vang dianggap cocok untuk kebutuhan ini adalah aplikasi multimedia yang dapat
menvajikan informasi melalui bentuk gambar, animasi, teks, suarn aton video
vang mudah dicerna dan dintkmati oleh para penggunanya.

Multimedia dapat berperan di bidang informasi pemasaran, periklanan dunia
entertainment, pariwisata dan kebudiiynan

leh karenanya sebagai media

i
sl pirusaiEaan lenent

I -' .:.i._':' @] 'E'ﬂ]l.ll] Pramba ' | :.:.u"_a nakan hlﬂﬂ.ﬂ}

osi. Masalah yang
dari terbatasnya media promosi tersebut yaitu kurang efisien dan mienari
kmencetak banyak kertas dun data yang disompaikan pun terbatus
ngan sedikil gambar, sehingga dirasa kurang menarik. Sedangkan

BE. .

), yang olomatis mampu
san positif kepada konsumen.

Dari ursian di atas penulisin " PEMBUATAN COMPANY
PROFILE HOTEL GALUH PRAMBANAN BERBASIS MULTIMEDIA

UNTUK MEDIA PROMOSI

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dan aplikasi
multimedia ini adalah sebapai berikut:
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1.3 Batasan Masalah
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1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Dapat memberikan suatu informasi yang lebih menarik bagi wisatawan
2. Mengenalkan suatu sistem promosi berbasis multimedia pada Hotel Galuh

Pada bab ini membahas Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah,
Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Pengumpulan Data dan
Sisternatika Penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini meliputi Konsep dasar multimedia dan siklus pengembangan multimedia



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Meliputi mendefinisikan masalah, studi kelayakan, analisis kebutuhan sistem.
merancang konsep, merancang isi, merancang naskah dan merancang grafik

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas tentang memp
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