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INTISARI 

 

RA BENISO adalah suatu lembaga pendidikan anak-anak yg terletak di 
Randu belang, Bantul-Yogyakarta. Di RA BENISO proses pembelajaran masih 
menggunakan buku atau lisan yang terkadang menimbulkan rasa bosan bagi anak-
anak. Oleh karena itu, perlu dibuat suatu pilihan lain dalam menyampaikan cerita 
yaitu melalui aplikasi multimedia yang berbentuk media pembelajaran. Aplikasi 
yang dibuat akan lebih berguna apabila dalam bentuk pengenalan atau 
pembelajaran. Bagi anak-anak tentunya akan lebih mudah menerima pesan atau 
pengenalan dalam bentuk yang lebih menarik. 

Media Pembelajaran ini dibangun untuk memberikan alternatif yang berisi 
pesan edukatif.   dalam proses pembuatannya, Aplikasi multimedia ini dibangun 
dengan software-software utama yaitu Adobe Flash CS3 Profesional membantu 
dalam perancangan gambar, animasi, dan penggabungan elemen-elemen 
multimedia, Adobe Photoshop CS3 Professional untuk mengolah gambar, Adobe 
Audition membantu dalam mengolah suara.  

Hasil yang dicapai dalam pembuatan aplikasi multimedia ini yaitu 
“Menjaga Kesehatan Mata” untuk anak-anak dapat menjadi sarana informasi yang 
menghibur, memberikan pesan edukatif serta dapat menjadi alternatif media 
pembelajaran bagi anak-anak. 

 

Kata Kunci : Kesehatan Mata, Animasi, Multimedia 
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ABSTRACT 

 

RA BENISO is a children’s institution who is located in Randu belang, 
Bantul, Yogyakarta. In RA BENISO still learning to use books or verbal 
sometimes cause a sense of boredom for the children. Therefore, need to be made 
an option in conveying the story through multimedia applications in the form of 
learning media. Applications are made to be more useful if in the form of 
recognition or learning. For children would be more receptive to the message or 
the introduction of a more attractive form. 

Learning media was built to provide an educational alternative that 
contains the message. In the manufacturing process, this multimedia application 
built with main software Adobe Flash CS3 Professional help in the design 
drawing, animation, and the in corporation of multimedia elements, Adobe 
Photoshop CS3 Professional for image processing, Adobe audition help in 
processing the sound. 

Result archieved in the manufacture of these multimedia application, 
namely “maintaining healthy eyes” for children can be a means of entertaining 
information, providing education message and can be alternative medium of 
learning for children. 

Keywords : Eye Health, Animation, Multimedia 
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