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dopat digunakun olch Jembeg: ntah donswasts, Delom  memenuhi
tetapi juga dapat melihat snimasi video sckaligus biss mendengar musik. Maka
aplikasi multimedia dibarapkan menjadi scbuah jawaban untuk menyampaikan
informasi.




Padu saat ini dunia pendidikon welah memasuki sistem pembelajaran yang
moderen sesusi dengan perkembangon tcknologi komputer. salsh satunys
pembelajaran mengpunakan muliimedic. Multimedia dopot didefmisikan schagai
gubungan antara berbagar media, baik berupa feks, grafik, video maupun sunra
yang digunakan unuk menyampoi
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lemmatif dalam metode belajar mengaiar dan menilih jud
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakong masalah diates. masaloh yong alkan diteliti
odalah bopaimans carn membunt medin pembelajaran yang mompu memberikan

kemudahan bagi anak-unak di RA BENISO untuk belajar tentang keschatan mata,

Adohe E‘mb.!ﬁ:pﬂﬁ_'}
- Adobe Audition



14 Tujoan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah ©
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muiltimedia yang menarik.



1.6 Metode Penclitian

Metode yang digunakon dalam penyelesatan tugas akbur mi yaito :

- Observasi { Ofservation)

1.7 Sistematika Penulisan
Untuk  memudahkan dalam  pemyusunan  tupas  akhir,  dikemukakan

sisternatika penulisan schagni berikut -
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membahas penpujian serta hasil pengujinn yang dilakukan

terhadap sistemn yang dibuat untuk menorik kesimpuolon.
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