BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

informasi telah meliputi masyarakat

Perkembangan ilnmw dan teknolog

Museum Biologi Yogynkarta merupakan obyek wisata pendidikan yang
keberadaan tempatnya belum banyak orang ketahui, selain itu museum ini
didirikan schagai obyek wisata yang memiliki nilai pendidikan yang tentunya
dibutuhkan bagi sebuah media penyempaian informasi atou aplikasi yang bisa
menambah nilai manfaat bagi pengunjung Museum Biologi Yogyakarta,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan distas,maka penulis
merumuskan beberapa masalah yang akan dibahas sebagai berikut :

|. Bagaimana menampilkan isi yang
Yogyakarta secangnyata.

2. Bagaimana mercalisasikan suatu virtunl sallery yang dopat digunakan

ada didalam Museum  Biologi

in Masalah

fungsi dan pemesupan poda biding yang berbeda. Dalam hal ini p
memmpilkan kondisi nyata dari Museum tersebut dengan's

n benda-benda tersebol.

14 Tujuan dan Manfaat Penelifiar

Kegiatan penelitian ini dilakukan sebagai salah satu syarat kelulusan
program pendidikan pada jenjang Diploma II di STMIK AMIKOM
Yogyakarta. Adspun tujuan dan manfaat dari penelitian ini antars fain :



a. Bagi Mahasiswa Mahasiswa dapat menerapkan teori-teori yang
telah didapat dalam bangku kuliah dan membandingkannyva dengan
kenyataan yang ada dilapangan.

b. Mahasiswa dapat membantu memperbaiki media penyampain

Untuk memperoleh informasi data vang akurat dan obyektil sebagai
pengumpulan data sebagai berikut:

1. Metode Observasi



Melakukan pengamatan secara langsung terhadap obyek Museum Biologi.

2. Metode Wawancara

Melakukan wawancara secara langsung pada pihak pengelola Museum

BAB I : PENDAHULUAN

Latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masaloh, tujusn dan
manfaat, metede pengumpulan data, sistematika penulisan, dan jadwal kegiatan.



BAB II : DASAR TEORI

Pada bab ini akan diuraikan tentang landasan teori yang digunakan dalam
penulisan tugas akhir dan pembuatan Virtual Galery, Untuk membuat media
tersebut penyusun menggunakan perangkat lunak Adobe Photoshop CS5 untuk




1.7 Rencana keglatan
Tabel 1.1 Jadwal kegiatan
NOVEMBER | DESEMBER JANUARI | FEBRUARI
R e 2011 2011 2011 2012
No RENCANA
KEGIATAN

I | PraSurvei

2 | Persiapan

¥ | Pengumpulan

Data
4 | Analisis
3

Perancangan

Uje Cuba

Pengetikan

Laporan

Keterangan :

Waktu kerja = -

Waktu Libur
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