BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada saat ini. dunia sedang di

at dicegah melalui penerapan protokol
ngan dengan air mengalir, menjaga jarak minsm
akan masker. Namun, pada kenyataannya di

}rnng mhngppmﬁd imehnmtmﬁm I-.

Niustratar, dan Adabe

Premiere. Perangkat ini I:erﬁmgsl untk membantu dalam mengedit dan
memproduksi video. Semun perangkat lunak ini harus di install pads computer.

Dengan bantuan dan software tersebut akan membuat video animasi

menjadi lebih menarik. Apabila video animasi menarik, nantinya akan lebih
banyak orang yang menonton video animasi ini. Lebih banyak ormng yang
menyaksikan, lebih banyak juga masyarakat vang lebih menyadari pentingnya



penggunaan masker. Nantinya, video ini akan di unggah di media sosial dan
diharapkan akan bermanfaat bagi orang banyak.
1.2 Tujuan Penelitian

Tujuan dari provek ini adalah merancang iklan lavanan masyarakat video
animasi “mnakan selalu masker”.

1.6 Manfaat Penelltian

Bagl Masyarakat
I. Masyarakat menjadi teredukasi terkait pentingnya penggunaan
masker.



2. Menambah wawasan dan pengetahuan masyarskal mengenai
Bagl Penulls
. Menjadi lebih mahir menggunakan software ddobe Afer Effects,
Adobe Hustrator, dan Adobe Premicre.

produksi dar mulai sebelum produksi hmwpamnpmduku
Bab V PENUTUP

Dalam bab V ini berisi kesimpulan dari hasil akhir penilaian proyek.
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