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INTISARI 

 

Iklan layanan masyarakat ini bertujuan untuk memberikan edukasi kepada 

masyarakat akan pentingnya penggunaan masker pada saat ini. Dalam situasi 

pandemi Covid-19 ini sangat penting penggunaan masker untuk setiap orang. 

Fenomena yang terjadi pada saat ini masyarakat masih banyak yang belum 

menyadari akan pentingnya penggunaan masker untuk mengurangi resiko 

penyebaran virus Covid-19. Video animasi ini dibuat dengan menarik tetapi 

mengandung makna, supaya masyarakat dapat memahami pesan dari video animasi 

ini.  

Dalam pembuatan video animasi ini dilakukan secara bertahap dan 

terkonsep menggunakan metode software Adobe After Effects, Adobe Illustrator, 

dan Adobe Premiere. Pertama yang dilakukan dalam pembuatan video animasi ini 

adalah membuat naskah. Selanjutnya, yaitu membuat storyboard dan mulai disusun 

membuat animasi lalu mengeditnya. 

Dengan adanya karya ini, diharapkan dapat mengedukasi dan memberikan 

manfaat kepada masyarakat akan pentingnya penggunaan masker. Dari pembuatan 

video animasi ini dihasilkan sebuah iklan layanan masyarakat yang mengedukasi 

khalayak untuk lebih peduli terhadap diri sendiri akan pentingnya penggunaan 

masker disituasi pandemi seperti ini.  

 

 

 

Kata Kunci : pandemi Covid-19, penggunaan masker, video animasi. 
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ABSTRACT 

 

This public service announcement is intended to educate the public on the 

importance of the current use of masks. Under the covid-19 pandemic situation, it 

was essential to the use of masks for everyone. In the current climate, many are still 

unaware of the importance of the use of masks to minimize the risk of spreading the 

covid-19 virus. These animation videos are made interesting but meaningful so that 

people can understand the message of this animated video. 

In the production of this animation, it is done gradually and conceptually 

using adobe Adobe After Effects, Adobe Illustrator, and Adobe Premiere. The first 

thing to do in this animated video is to make a script. The storyboard, in turn, is 

made into an animation and then edit it. 

With this work, it is hoped to promote and benefit the public as to the 

importance of the use of masks. From the creation of this animated video, a public 

service AD is encouraging people to care more about themselves about the 

importance of the use of masks in the presence of such a pandemic. 
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