BAB YV

dinnimasikan semakin banyak jumlah gambar yang akan dibuat,
begitupun sebaliknya.
5. Agar animasi tidak terlihat monoton dalam teknik pengambilan kamera

sangat diperlukan dalam animasi 2D, walau hanya transisi posisi, zoom

out, zoom fn , don scafe.
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52 Saran

Di dalam pembuataan animasi 2D diperlukan adanya jam terbang dalam
menggambar, pengaturan timing yang tepat, dan sebuah cerita yang bagus untuk
menghasilkan animasi yang baik dan mempunyai nilai jual atau komersil.
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