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INTISARI

Visualisasi Media mewakili pengertian iklan multimedia dalam penggunaan
dalam aspek berbagai segmen. Pengertian iklan multimedia adalah penggunaan
komputer untuk menyajikan iklan dan mendefinisikan berbagai macam produk dalam
memperkenalkan ke sciety umumnya. Iklan Multimedia sangat baik untuk yang
sehingga dapat berinteraksi, berkomunikasi karya navigasi, dan komunikasi.

Multimedia sering digunakan dalam dunia hiburan, disamping multimedia juga
bermanfaat bagi dunia educatin dan digunakan sebagai instruksi. Beberapa elemen
dari multimedia seperti misalnya teks, suara, video gambar, dan. Berdasarkan manfaat
dan fungsinya multimedia sangat penting digunakan oleh berbagai bidang kerja.
Pengertian iklan. Adalah penggunaan media pembayaran oleh penjual untuk
mengkomunikasikan informasi (ide, barang, jasa) atau organisasi yang mewakili alat
promosi yang kuat.

Iklan tersebut ada beberapa strategi yakin yang paling diterapkan menjadi
produk masyarakat difraksi tahu itu. Pembuatan software iklan penggunaan berbagai
perangkat lunak iklan banyak yang difraksi digunakan untuk membuat iklan. Dan
dalam pembuatan iklan harus melalui beberapa fase dalam siklus pengembangan
sistem multimedia. Dilalui fase itu adalah mendefinisikan masalah, desain konsep,
desain isi, menyalin desain, grafik desain, sistem produksi, pengujian sistem, dan
memelihara sistem.

Kata Kunci: Media Visualisasi Iklan, Siklus pengembangan sistem multimedia,

pembuatan iklan
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ABSTRACT

Media Visualisation represent congeniality of advertisement of multimedia in usage of
in various segment aspect. Congenaelity of advertisement of multimedia is usage of computer
to present advertisement and define assortedly of product to in introducing to sciety generally.
Advertisement of Multimedia very good for which so that can have interaction, navigation,
masterpiece, and communicate.

Multimedia is often used in the world of entertainment amusement, despitefully
multimedia also be of benefit to educatin world and used as by instruction. Some element of
multimedia for example like text, voice, video, and picture. Pursuant to benefit and its function
of very important multimedia used by various area working. Congeniality of advertisement.
Is© an usage of payment media by seller to communicate information (idea, goods,
service) or organisation representing strong promotion appliance.

The advertisement there are some strategy unsure which most be applied to be an
diffraction society product know it. Making of advertisement use various software for
advertisement many software which is diffraction used to make advertisement. And in
making of advertisement have to through some phase in cycle system development of
multimedia. Passed by phase it is define problem, design concept, design content, design
copy, design graph, producing system,system test, and look after system.

Keyword : Media Visualizing Advertisement, Cycle system development of
multimedia, making of advertisement
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