BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

berkepentingan dengan pihak Shangrilla. Informasi ini dibutuhkan bagi pars
karyawan untuk meninkatkan kinerja. Dengan ditambahkan sarana multimedia
yang lebih memadai, dibarapkan pelanggan staupun Karyawan dapat lebib

berkembang dan tebih maju.



‘Shangrills Karsoke  merupakan  tempat  karsoke  keluarga  yung
menyediakan fasilitas fosilitas yang terjangkos bagi para mohasiswa ataupun
keluargs Media yang dibutubkan sudah cukup memadai Mulai dari room yang

nyaman sampai dengan LCD Proyekior vang lapang saat menyanyikan lagu

ataupun meliha movie movie pilihanSebagai salah satu media penyampaian

memfokuskan pembahasan dalam hal ini dapat dibotasi ruang lingkupnya
menjadi lebih sempit, yaitu dengan bagaimana memanfaatkan perangkat lunak
multimedia untuk membanngun suatu aplikasi multimadia dalam bentuk CD
Interakiif khususnya dalam bidang hiburan sebapa sarana informasi yang
berbasis multimedia pada Shangrilla Karooke. wang didolamnyn  berisi



informasi mengenai Shangrilla Karnoke tentang sejarah beridinya,visi dan misi,
memperkenalkan dan menginformasikan Shangrilla Karsoke kepada pihak
pihak yang berkepentingan. Adapun software pendukung yang digunakan yaitu
Adobe Macromedia Director MX, AdobePhotoshop Cs3, Adobe Audition 2.0

b. Ekstermal

1} Membenkan gambaran, pengetahuan, dan  pemahaman  bag
akademik maupun musyarakat luns teknologi informasi khususnya
multimedia.



2} Memfokuskon  pemahaman  pembaca  terhadap  keunggulan
penyajian melalul multimedia dalam bentuk company profile.

2. Manfani

E. Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan data yang batk dan bermanfaat, maka ado beberapa
pengumpulan data dalam penyusunan laporan penelitian ini, antorn lain;



1. Metode Kepustakaan

Melakukan studi kepustakaan yaitu dengan mengumpulkan data yang
dilaksanakan dengan membueca buku literature dan sumber informasi

lain yang ada hubungan dengan masalah pembahasan sebagai acoan

akan dibahas.



F. Sistematika Penulisan

Laporan penclitian ini bkan disusun secarn sistematis ke dalam
beberapa bab, masing masing bab akan dirincikan masalah masalahnys sebagai

berikut:

BABIV PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas tentang indentifikasi masalah, merancang

konsep. merancang isi, merancang naskah, merancang grafik,



memproduksi sistem, melakukan pengujian sistem, menggunakan
sistem, dan memelibarm sistem.

BABY  PENUTUP
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