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MOTTO 

“I believe the simplest explanation is, there is no God. No one created the 

universe and no one directs our fate. This leads me to a profound realization that 

there probably is no heaven and no afterlife either. We have this one life to 

appreciate the grand design of the universe and for that, I am extremely grateful.” 

Stephen Hawking 

 

“The nitrogen in our DNA, the calcium in our teeth, the iron in our blood, the 

carbon in our apple pies were made in the interiors of collapsing stars. We are 

made of starstuff.” 

Carl Sagan, Cosmos 

 

“As far as we can tell from a purely scientific viewpoint, human life has 

absolutely no meaning. Humans are the outcome of blind evolutionary processes 

that operate without goal or purpose. Our actions are not part of some divine 

cosmic plan, and if planet earth were to blow up tomorrow morning, the universe 

would probably keep going about its business as usual. As far as we can tell at this 

point, human subjectivity would not be missed. Hence any meaning that people 

inscribe to their lives is just a delusion.” 

Yuval Noah Harari, Sapiens: A Brief History of Humankind 
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KATA PENGANTAR 
 

Alam semesta telah menciptakan makluk hidup yang didalamnya terdapat 

beberapa klasifikasi, klasifikasi terbagi menjadi beberapa kingdom atau kerajaan, 

yakni Kingdom Monera, Kingdom Protista, Kingdom Fungi, Kingdom Plantae, 

Kingdom Animalia dan diluar dari Kingdom diatas terdapat virus yang tidak dapat 

diklasifikasikan kedalam kingdom manapun. Virus merupakan parasit berukuran 

mikroskopik yang hidup di sel makluk hidup lain, virus memiliki karakteristik 

makluk hidup dan benda tak hidup. Virus memiliki karakteristik untuk 

bereproduksi dan bermutasi namun hanya bisa bereproduksi dengan menginveksi 

sel induk yang hidup dan tidak bisa memperbanyak diri sendiri sehingga bisa 

disebut makluk hidup, disisi lain virus tidak memiliki organ sel seperti sitoplasma 

atau organ seluler dan tidak melakukan metabolisme sendiri sehingga dikatakan 

makluk tak hidup. Virus hanya mengandung satu jenis asam nukleat : DNA atau 

RNA, tapi tidak keduanya. Dalam melakukan reproduksi, virus menggunakan sel 

inang untuk memperbanyak RNA dan DNA virus. Sel inang yang digunakan virus 

bisa berasal dari Kingdom manapun termasuk manusia yang berasal dari Kingdom 

Animalia. Jika virus menginfeksi manusia maka manusia tersebut akan terserang 

penyakit dengan gejala tertentu dan beberapa virus dapat menyebabkan kematian 

pada inangnya. Dalam skripsi ini penulis akan membuat penelitian untuk mencegah 

penularan Corona Virus Desease, melalui protokol kesehatan yang diterbitkan oleh 

Menteri Kesehatan Republik Indonesia.  
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INTISARI 

Corona Virus Desease (COVID-19) adalah wabah penyakit menular yang 
disebabkan oleh jenis Coronavirus yang baru ditemukan.  Virus baru dan penyakit 
yang disebabkannya ini tidak dikenal sebelum mulainya wabah di Wuhan, 
Tiongkok, bulan Desember 2019. COVID-19 ini sekarang menjadi sebuah pandemi 
yang terjadi di banyak negara di seluruh dunia.  

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat Video Motion Graphic New 
Normal Pada Transportasi Umum di Kota Yogyakarta untuk membantu pemerintah 
dalam upaya pencegahan penularan COVID-19. Metode penelitian yang dilakukan 
adalah dengan pengumpulan data, metode observasi dan metode studi pustaka. 

Hasil dari penelitian ini adalah telah dibuat Video Motion Graphic New 
Normal Pada Transportasi Umum di Kota Yogyakarta, video memiliki empat 
episode, durasi masing – masing video 60 detik. 
Kata Kunci: New Normal, COVID-19, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

 
Corona Virus Disease (COVID-19) is an outbreak of a disease caused by a 

newly discovered type of Coronavirus. The new virus and the diseases it causes 
were unknown before the outbreak began in Wuhan, China, in December 2019. 
COVID-19 is now a pandemic occurring in many countries around the world. 

The purpose of this research is to create a New Normal Motion Graphic 
Video on Public Transportation in Yogyakarta City to assist the government in 
efforts to prevent the transmission of COVID-19. The research method used is data, 
observation methods and literature study methods. 

The result of this research is that the New Normal Motion Graphic Video 
on Public Transportation in Yogyakarta City has been made, the video has four 
episodes, each video is 60 seconds long. 
Keyword: New Normal, COVID-19, Motion Graphic
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