BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Saal ini para orang tus sanpat kesulitan dalam memberikan nasehat
kepada anak-anak mereka. Anak-anak joman sekorang cendemung lebih suka

mendengarkan nasehat dari orang fain dibanding orang tua sendiri. Ditambah lag

ik DnsIms anak-anak mem! khawatir masyarakat
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Merck centlerung menganggap apa yang ditonton  sesum tlengan yang
sehenariys tekt masih sulit membedakan mana peril
dan mand yang memang kissh nyata. Mercka juga niasih Sulit memilah-milah
uma dan kepribadian bangsa.
Adegan kekerasan, kejahatan, Konsumtif, termasuk’ periloku scksual di layar

televisi diduga kuat berpengarh’ tkan perilaku anak.
Berdasarkan uraian latar belakang di ates maka perlu dilakukan penelitian
yang lebih mendalam, dan penelitian ini diberi judul "Pembuatan film snimasi 2

dimens: "Monyet yang serakah™.



1.2. Rumusan Masalah

Bagaimana membuat film animasi 2 dimensi yang dapat dinikmati
kalangan anak-anak. yang dapat menghibur dan memberikan nilai positif.

1.3. Batasan Masalah :

Pembatazan maosalah  dilakukan untuk  menghindart mang  lingkup

Soundboot C54 dan Adobe Premiere Pro OS54

1.3.2.Mueilia yang digunakan

Film ini berdurasi pendek. maka akan sulit rasanya jikn akan dipassrkan
{dijual} sendiri. Sehingpa media yang cocok adalah dengan cara menggandeng



perusahaan vang memproduksi makanan/minuman untuk anak seperti nestle
ataupun Dancow.

1.4  Tujuan Fenelitian :

1. Membuat Film animasi 2 Dimensi

2,  Menemukan dan mengembangkan ide dalam merancang film animasi.

3 . bam masyarakat khususnya film
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1,

2 lia. dalam hal ini
3. pembuatan film animasi 2

4. Bisa menjadi sorona untuk mengantarkan ke dunia nyata (pekerjoan)
berdasarkan bidang ini, yakni sebagai Animator 2 Dimenasi



1.0 Metodologl penelitian :
Penulis dalam pengumpulan data tidak menggurakan hanya satu metode.

Tetapi menggunaka tiga metode, yaitu ;

1.6.1 Metode Kepustakoan
Pengumpulan data yang diperoleh dengan caran membaca dan mempelajari

untuk memperoleh informasi dariterwawancara. dalam penelitian ini wawancara
yang dilakukan adalah wawancara bebas terpimpin, vaitu kombinasi dan
kombinasi wawancarn bebas don terpimpin dalam melokukan wawancara.
pewawancara membawa pedoman yang merupakan garis besar tentang hal-hal
yang akan ditanyakan.



1.7  Sistematika Penullsan :

BAB1 Pendahuloan

Menjelaskan tentang latar belakang penelitian, rumusan masalah,

batasan masalah, tujusn, manfast penelitian. dan sistematika

penelitian,

BAB IV Implementasl dan Pembahasan
Menjelaskan tentang  pembahasan  umum; penerapan  teknik
painting/melukis, produksi, post produksi, editing video dan audio
serta finishing.



BABV

Penutup

Berisi tentang kesimpulan dari penelitian vang telsh dilakukan
serta beberapa saran yagn mungkin diperiukan oleh peneliti untuk
kesempatan yang akan datang.
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