BAB I

PENDAHULUAN

Pembuatan aplikasi multimedia dalam periklanan atau sebuah profil sekolah
DJ akan lebih efektif karena dapat menarik perhatian pembaca atau



pencari informasi dalam memilih tempat kursus atsupun sekolah. Dalam hal ini
pembaca dapat melihat apa yang ditawarkan oleh sebuah sekolah DJ tersebut tidak
hanya dalam bentuk teks, namun dapat melihal seperti foto, video, suara, visi misi,

profil pengajar. dan banyak hal lainnya.

pembuatan aplikasi ini, Untuk memfokuskan pembahasan, dalam hal ini penulis
membatasi riang lingkup aplikasi multimedia melalui ruang lingkup keeil, yaitu -



|. Perancangan dan pembuatan antarmuka memanfaatkan software
Adobe Photoshop C8, Corel Draw X5, Macromedia Director MX ,
Button Shop 4.25 dan Software pendukung lainnya.

2. Aplikasi berbasis analisi esain profil Pull D (Disk Jokey )

memanfaatkan  software
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1.5 Manfaat Penelltlan
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah:
1. Memberikan informasi tentang Pull DJ School secara luas.
2. Menghasilkan media informasi yag arik dan interaktif sehingga dapat
us D] yang berkualitas.

3. Metode Wawancara
Penyusun bertanya langsung kepada pemilik Pull DI School dan
Fadeout Management serta guru pengajar yang berada distudio, guna
melengkapi data.



1.7 Sistematika Penulisan
Untuk memperjelas dan memudahkan penyusunan skripsi ini maka penulis
mencantumkan sistematikanya, adapun sistematika tersebut adalah :
|. BAB1: Pendahuluan

5. BABVY: Penutup
Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran.
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