BAB Y

« Proses i ‘ .
pembuatan rig dan fungsinya sendiri sangat terbantu oleh
pembuatan model tubuh yang mengikuti bentuk otot alami tubuh
manusia serta pemberian geometri yang cukup di sekitar daerah yang



« Proses pemodelan dan penganimasian seluruhnya dilakukan manual
dengan Autodesk Maya 2011.
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