BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Adobe Flash C54 jugn merupakan pengembangan dan penyempurnaan dari
versi sebelumnya.



Adobe Flash CS4 memiliki fitur-fitur yang lebih baru, Salah satunya

adalah Bone Tool, yang tergolong baru karena rool ini belum terdapat pada

software sebelummnya

Bone Tool berfungsi untuk menggabunglkon bagian-bagian dari objek

membantu dan memudahkan dalam menggerakan serangkaian objek sehingga
tidak lagi melakukan pengaturan secarn manual pada frame dalam setiap

layer™.
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1.3 Batasan masalah
Untuk memfokuskan pembahasan dalam hal ini dengan membatasi
ruang lingkup yang lebih sempit, yaitu :
1.3.1 Fokus dalam pembahasan ini, membatasi mang lingkupnya pada

Bane Tool pada Adobe

serangkaian obhjek dan tidak perlu melakukan pengaturan secara
manual pada frame dalam setiap luayer.



1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat yang dapat diperoleh adalah:
1.5.1 Bagi Penulis.

Mengetabui dan menguasai secara langsung teknik perancangan film

kartun serfa alur produksi jirdari proses awal i il il

metode antara lain:

161 Metode Observasi (Observation).
Mmmmm'mmmmmtﬂiﬂd@ﬁm
film animasi kartun 2D yang popular dan video-video tutorial.

1.6.2 Metode Kepustaknan (Library).



Dilakukan pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajan
dori buku-buku pustaks yang telah ada untuk digunakan sebagai

dan perancangan film kartun, menggambarkan bentuk dan
provek pembuatan film animasi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
dibuat, perancangan film animasi yang dibuat beserta proses
renderingnya.
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