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INTISARI 

  

Sistem pakar adalah suatu program komputer yang dirancang untuk 

mengambil keputusan seperti keputusan yang diambil oleh seorang atau beberapa 

orang pakar. Menurut Marimin (1992), sistem pakar adalah sistem perangkat 

lunak komputer yang menggunakan ilmu, fakta, dan teknik berpikir dalam 

pengambilan keputusan untuk menyelesaikan masalah-masalah yang biasanya 

hanya dapat diselesaikan oleh tenaga ahli dalam bidang yang bersangkutan. 

Dewasa ini banyak sekali jenis bunga yang ada di dunia. Jenis-jenis bunga 

itu memiliki ciri-ciri yang beragam, baik dari kelopaknya, baunya, warnanya, 

ataupun tempat hidupnya. Banyak orang masih bingung terhadap nama dari bunga 

tersebut. Terkadang orang masih salah menyebutkan nama dari bunga tersebut, 

sehingga ketika orang tersebut ingin mencarinya masih kesulitan. 

Sistem pakar yang penulis buat adalah sistem pakar untuk 

mengidentifikasi jenis bunga. Penulis membuat aplikasi ini menggunakan 

J2ME,dimana aplikasi ini dapat berjalan di mobile/handphone yang support java.  

Aplikasi sistem pakar identifikasi jenis bunga sangat mudah digunakan, karena 

hanya tinggal memilih ciri-ciri bunga yang kita lihat kemudian aplikasi akan 

memunculkan jenis family bunga tersebut. 

Kata kunci: Sistem Pakar,Aplikasi Mobile,J2ME 
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ABSTRACT 

 

Expert system is a computer program designed to make decisions such as 

decisions taken by one or several experts. According Marimin (1992), expert 

systems are computer software system that uses science, facts, and thinking in 

decision-making techniques to solve problems that normally can only be resolved 

by experts in the field concerned. 

Nowadays many types of flowers in the world. The types of flowers that 

have characteristics that vary, both from petals, smell, color, or the place of his 

life. Many people are still confused by the name of the interest. Sometimes people 

are still among the names of these flowers, so when the person still want to look 

for trouble. 

Expert system that the authors make is an expert system to identify the 

types of flowers. The author makes this application using J2ME, where 

applications can run on mobile / cell phones that support java. Expert system 

application is very easy to identify types of flowers used, since only a select traits 

of interest we see then the application will bring up a kind of family interest. 

Keywords: Expert Systems, Applications Mobile, J2ME 
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