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INTISARI

Bahasa Jawa adalah bahasa yang digunakan penduduk suku bangsa Jawa
di Jawa Tengah,Yogyakarta dan Jawa Timur. Selain itu, Bahasa Jawa juga
digunakan oleh penduduk yang tinggal beberapa daerah lain seperti di Banten
terutama kota Serang, kabupaten Serang, kota Cilegon dan kabupaten
Tangerang, Jawa Barat khususnya kawasan Pantai utara terbentang dari pesisir
utara Karawang, Subang, Indramayu, kota Cirebon dan kabupaten Cirebon.
Bahasa Jawa merupakan mata pelgjaran wajib yang terdapat di Sekolah Dasar,
Sekolah Menengah Pertama, dan Sekolah Menengah Atas. Dikarenakan mereka
adalah penerus bangsa diharapkan pemahaman terhadap Bahasa Jawa
ditingkatkan lagi. Melalui teknologi yang sedang berkembang pesat saat ini yaitu
teknologi telpon seluler, telah dibuat banyak sekali aplikas di berbagai bidang
untuk memudahkan pengguna.

Bahasa Jawa sangatlah penting untuk dipelgjari guna melestarikan salah satu
kebudayaan Indonesia. Untuk mengikuti perkembangan zaman maka diperlukan
metode pembelgjaran yang mobile dan praktis tapi dapat memenuhi kebutuhan
pembelgaran. Maka dibuatlah sebuah Aplikass Mobile sebaga media
pembelgaran bahasa jawa. Penulis berharap semoga dengan dibuatnya aplikasi ini
minat untuk mempelgari Bahasa Jawa meningkat, serta memudahkan bagi siapa
sgja yang ingin mempelajari Bahasa Jawa.

Aplikass Maobile Bahasa Jawa ini dapat digunakan sebagal alternative
pembel ajaran Bahasa Jawa yang dapat menampilkan data teks, gambar dan suara.
Penggunaannya lebih efektif, lebih efisien, dan dapat diakses dimana saja

Kata Kunci : Aplikasi Mobile, Bahasa Jawa, J2ME, Netbeans
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ABSTRACT

Java language is the language used ethnic Java population in Central Java,
Yogyakarta, and East Java. In addition, the Java language is also used by
residents of some other areas such as in Banten, especially the city of Serang,
Serang regency, the city of Cilegon and Tangerang regency, West Java,
particularly the north coast region stretches from the northern coast of Karawang,
Subang, Indramayu, Cirebon cities and counties Cirebon. Java language is a
compul sory subject contained in the elementary schools, junior high schools, and
high schools. Because they are the successor of the nation's understanding of the
Java language is expected to be increased again. Through the emerging
technologies currently provide cellular telephone technology, has created a lot of
applicationsin various fields to facilitate the users.

Java language is very important to learn to preserve a culture of Indonesia.
To follow the times it is necessary that mobile learning methods and practical but
can meet the learning needs. Then be made an Application Mobile Java language
as a medium of learning. The writer hope that with this application made to learn
the Java language interest increases, and makes it easier for anyone who wants to
learn the Java language.

Mobile Java |language applications can be used as an alternative learning
Java language that can display text data, image and sound. Its use is more
effective, more efficient, and can be accessed anywhere.

Keywords: Mobile Applications, Java Languages, J2ME, Netbeans
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