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INTISARI

Sejalan dengan perkembangan kemajuan teknologi komputer, media
informasi dan promosipun juga akan semakin maju. Dalam penyelenggaraan
kegiatan promosi dan informasi dibutuhkan. media yang menarik dalam
penerapannya, salah satunya dengan media interaktif. Karena itu, instansi
pemerintahan  haruslah bersikap transparan menyampaikan informasi tentang
semua aspek kegiatan dinas yang bersifat promosi maupun informasi sehingga
dapat menyampaikan sebuah informasi maupun promosi dengan baik. Dan untuk
memulainya, Dinas Pariwisata Pemuda dan Olahraga Kabupaten Ponorogo

membutuhkan media interaktif ini.

Sebuah instansi pemerintahan sekarang cenderung lebih selektif dalam
memilih media informasi dan promosi, dan masing-masing mempunyai selera
tersendiri dalam menikmati suatu suguhan informasinya. Oleh karena itu, banyak
instansi pemerintah semakin meningkatkan mutu dan kualitas informasi dan
promosi, demi untuk memikat hati siapa saja yang akan diberikan sebuah
informasi maupun promosi. Format informasi dan promosi yang ditampilkan oleh
instansi sangatlah bervariasi, karena dari format informasi dan promaosi itu sendiri
terbagi menjadi beberapa kategori, misalnya media cetak, media suara maupun
televisi, internet maupun media interaktif secara off line. Masing-masing kategori
informasi dan promosi dikatakan mempunyai klasifikasi yang sangat banyak,
misalnya untuk kategori format informasi dan promosi melalui media interaktif
yang di dalamnya tidak kalah dengan sebuah web baik dalam tampilan,informasi
maupun update data yang ada di dalamnya. Cuma perbedaannya media interaktif
ini dijalankan secara off line.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisa dan merancangan
sebuah media interaktif dimana proses informasi dan promosi dilakukan dengan
media elektronik. Sehingga proses informasi dan promosi dirasakan lebih efektif

dan efisien bila dibandingkan dengan sistem manual.
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Software yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi ini adalah
Adobe Flash CS3 Professional untuk membuat design interaktif dan script, Adobe
Photoshop CS3 untuk mengolah gambar design, Adobe After Effect CS3

menambahkan animasi effect, Adobe Premiere Pro CS3 untuk mengedit suara dan

video.
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ABSTRAC

In line with the development of advances in computer technology, media
and a promotion information will also be more advanced. In the implementation
of promotional activities and information needs of media interest in its
application, once with interactive media. Therefore, public authorities must be
transparent convey information about all aspects of service activities that are
promotional and information so that it can deliver a well of information and
promotion. And to begin with, the Department of Tourism Youth and Sports
Ponorogo need this interactive medium.
A government agencies now tend to be more selective in choosing media and
promotional information, and each has its own tastes to enjoy a treat information.
Therefore, many government agencies further improve the quality and the quality
of information and promotion, in order to captivate anyone who will be given an
information and promotion. Format of information and promotions displayed by
the agency are highly variable, because of the format information and the
promotion itself is divided into several categories, such as print, sound or
television media, internet and interactive media off line. Each category of
information and promotion is said to have a classification that very much, for
exemple for the category of format information and promotion through interactive
media in which the web is not inferior to a well in view, update information and

data conained therein.Only difference is the interactive media is run off line.



In this thesis, researchers are trying to analyze and merancangan an
interactive medium in which the process of information and promotion conducted
by electronic media. Trus process of information and promotion of more effective

and efficient fell when compared to manual systems.

Software that is used in maki mation system is Adobe Flash

ript, Adobe Photoshop

Effects imation effects,
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