BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latara Belakang Masalah

i dengan anime (sebutan untuk animasi produksi Jepang).
One pice. atau Inuyasha. Numun, hal ini tidak mutlak

objek-objek yang ditampilkan
dan seolah mengilap, jugn adanya volume di setiap objek schingga antara objek
timbul dan cekung terlihat lebih detail [2]

Hotel rumput resort and resto adalah sebush perusshaan di bidang

perhotelan, Selama ini hotel rumput resort and resto ini belum memiliki Compeany

projfife berbasis video, dimana selarang ini joman sudah era digital.oleh karena tu
1



salah satu untuk memperkenalkan hotel di era digital ini dengan menggunakan
video.
Pembuatan video Company profile ini akan menggukan software autodesk

maya 3D animasi dan sony vegas prol3 dengan tampilan menarik yang hasilnya

VIDED COMPANY PROFILE 3D ANIMASI RUMPUT RESORT AND RESTO
YOGYAKARTA MENGGUNAKAN APLIKASI AUTODESK MAYA 3D
ANIMASI™,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lotar belakan rumusan masalah tersebut maka dapat uraikan
perumusan masalah yvang terjadi adalah : “Bagaimana pembuatan video 3D
Animasi company profile menggunakan Autodesk Maya 3D dengan tampilan
video 3D Animasi Company profile Rumput resort and resto Yogyakarta.™

1.3
BRI 01y akarta di antaranya mienjelaskan gant
Informasi hotel, durasi video (1 menit 48 detik

1.4 Manfaat Penelith

Manfaat dari pembuatan video 3D Animasi company profile ini adalah
sebagai berikut :
1. Apger Rumput resort and resto Yogyakarta lebih dikenal oleh masyarakat
luas yang dari dalam daerah maupun luar daerah.
2. Untuk membangun citra yang baik terhadap publik.



3. Meningkatkan jumlah konsumen serta mitra kerja,
4. Sebagai media peromosi atau iklan bagi pemilik hotel.

1.5 Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud dari penelitian ini agar dapat merancang serta membuat video

dalam pembuntan campany profife yang dimaksud.
2. Metode Wawancara,

Wawaneara dilakukan penelitian untuk mendapatkan data-data yang
dibutuhkan dan company profife Hotel Rumput Resort and Resto

Yogyakaerta secara langsung terhadap proses kegiatan yang akan diteliti,



3. Metode Kepustakaan
Metode kepustakoan ialah metode yang dilakukan dengan cara
mencari dan melihat refrensi teori dari buku, jurnal atsu internet yang
bersangkutan dengan penelitizan ini.
1.6.2

an fungsional dun analisis
. mempermudah

Wi wbap Konaes, dirmulsd
dengan menentukan tujuan pembuatan ide Pada penelitian ini, bertujuan
menghasilkan desain dan animasi yang realistis dan apabila dilihat persis
dengan asli.

2. Desain Gambar



Konsep yang sudah matang akan memudahksn  dalam
menggambarkan apa yang harus dilakukan. Tujuan dari tahap perancangan
adalah membuat spesifikasi secara terperinci mengenai arsitektur proyek,
tampilan dan kebutuhan material proyek, serta gaya Tohap ini

Adalah bagian akhir dalam proyek animasi 3D. namun proses dalam pasca

produksi bisa berbeda pada masing-masing studio animasi, Dalam industri
hiburan tahap ini digunakan untuk untuk benar-benar membuat sebuah proyek
benar-benar menonjol melalui efek dan koreksi wama.



1.6.4  Metode Implementas dan Evaluasi
Pada tahap ini menggunakan metode pengujian dan pembahasan dalam
pengimplementasian animasi 3D yang diterapkan pada iklan video company
profile Hotel Rumput Resort and Resto Yogyakaerta sehingga visualisasi data
yang disampaiksn dapat dengan mud

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi Hasil dari company profile dan pembahasan yang sudah
ditentulcan di bab sebelumnya.

BAB Y : PENUTUF



Berisi kesimpulan yang diperoleh dari berbagai kegiatan yang telah di
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