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INTISARI

Sebagai bagian dari tahap produksi profil perusahaan animasi 3D, proses
animating merupakan proses yang berperan besar untuk menghasilkan animasi 3D
yang baik. Permasalahan sering dihadapi dalam proses animating adalah kualitas
gerak animasi yang jauh dari kesan nyata dan halus, oleh karena itu isi dari animasi
3D tersebut tidak tersampaikan dengan baik kepada penontonnya. Banyak
ditemukan profil perusahaan animasi 3D seperti itu dikarenakan kurangnya
pengalaman serta pemahaman akan metode dan prinsipprinsip dasar animasi. tujuan
dari penelitian profil perusahaan menggunakan animasi 3D ini untuk memberikan
kenyamanan kepada masyarakat dalam memahami informasi yang di tampilkan.

Pembuatan Animasi 3D profil perusahaan rumput resort and resto yogyakarta
menggunakan beberapa software seperti autocad maya dan adobe audition. dan
materi yang berhubungan dengan penelitian yang dilakukan. penelitian ini
menghasilkan video animasi 3D tentang profil perusahaan rumput resort and resto
yogyakarta yang akan di gunakan sebagai media perusahaan.

Penulis mengambil judul Pembuatan Video Company Profile 3D Animasi
Rumput Resort And Resto Yogyakarta Menggunakan Aplikasi Autodesk Maya 3D
Animasi. Bertujuan untuk menghasilkan desain dan animasi yang realistis dan
apabila dilihat persis dengan asli. Untuk itu diperlukan suatu media penyampaian
sehingga desain dan animasi 3 dimensi ini dapat dibuat semenarik mungkin
sehingga simulasi dapat berjalan dengan sebagaimana mestinya. Aplikasi yang
digunakan adalah Autodesk Maya 2018.

Kata Kunci: Desain, Animasi, aplikasi autodesk maya 3D, Company Profile
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ABSTRACT

As part of the production stage of a 3D animation company profile, the
animating process is a process that plays a major role in producing good 3D
animation. The problem often encountered in the animating process is the quality
of animated motion that is far from real and smooth impression, therefore the
contents of the 3D animation are not well conveyed to the audience. Many found
such 3D animation company profiles due to lack of experience and understanding
of the methods and basic principles of animation. the purpose of the company
profile research is to use 3D animation to provide comfort to the public in
understanding the information displayed.

Making 3D animation company profile of Rumput resort and restaurant
Yogyakarta using several software such as virtual autocad and adobe audition. and
material related to the research conducted. This research produced a 3D animation
video about the profile of the Rumput resort and restaurant Yogyakarta lawn that
will be used as a media of the company.

The author takes the title Making 3D Video Company Profile Animation of
Grass Resort and Resto Yogyakarta Using Autodesk Maya 3D Animation
Application. Aims to produce designs and animations that are realistic and when
seen exactly the original. For this reason, a delivery medium is needed so that the
3-dimensional design and animation can be made as attractive as possible so that
the simulation can run properly. The application used is Autodesk Maya 2018.

Keyword: Design, Animation, virtual 3D autodesk application, Company Profile
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