BAB Y

FEMBAHASAN

ies ini adalah 2 dimensi digital

animation, karend dengan cara ini dapat dikreasikan banyak bentuk
yang langsung diedis pergerakannya, tanpa harus mengedis ulang
pemotongan titik untuk melakukan tumpu pergerakan gambar yang
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telah diimpor dari gambar berekstensi JPEG dari hasil scan (seperti
pada tahapan hybrid animation).

. Pembuatan background yang digunakan dalam film animasi 2 dimensi
ini adalah dengan cara hybrid amimation, korena sebagian besar

hackground yang ,'.JII' 0

proses drawing dan coloring diperbaiki, karena pewarnaan dalam film
ini masih terlihat kurang hidup.

Gerakan animasi masih ada vang terlihal kaku. dikarenakan masih
kurang menguasai teknik timing dalam sebuah animasi.
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d. Gambar karskter masih belum terlihat hidup. dikarenakan masih
sedikit menggambar bentuk karakter yang perspekiif.

Maka dari itu diharapkan agar pars animator pemula dapat menghasilkan

karya vang lebih baik lagi. Demikian saran yang dupat disampaikan, semoga

skripsi ini dapat bermanfaat bagi penuli nua orang yang membaca skripsi
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