FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Keinginan memiliki seorang anak tentu sangut didambakan pasangon

musti diperhatikan oleh pasangan swami

berjenis kelamin sama seperti vang dimgmnkan. Media pengetahuan untuk
memahami hal-hal apa saja vang perlu diperhatikan pasangan sast ini masih
berupa media tercetak (buku), media e-fearming dan berkonsultasi dengan dokter.
Buku memiliki keterbatasan yaitu mudah rusak terkena air atau robek, serta

menvulitkan untuk dibawa kemana-mana karena membutuhkan reang



penyimpanan yang besar, serla beberapa pasangan maly membacanya di
sembarang tempal. Begitu juga dalam bentuk wehsire, yang dalam mengaksesnya
membutuhkan komputer yang harus terkoneksi dengan internet. Selain itu
berkonsultasi dengan dokter juga harus menyediakan waktu serta uang tersendiri
disamping itu juga waktu dan tempatnya giilab di tentukan.

Aplikasi dalam bentuk mebile merupakan solusi yang dapat menjawab

di instalnya aplikasi

yang mendukuna wol

, mudah dibawa kemana-mana karena merupakan alat komunikasi sehari-hari,
vasangan biss dengan santai mempelajarinya tanpa perhu khawatic @iperhatikan
i Untuk it penulis membuat skripsi dengan
milih Jenis Kelamin Anak Berbasis Mobile”
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eariteori dalsm bidang kedokteran, Mendapatkan anak lakifoki atsu anak
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang terurai diatas, maka dapat disimpulkan

romusan masalah dalam skripsiini adalah:



“Bagaimana membangun sebuah aplikasi berbasis mobile yang mampu
membantu  pasangan suami istri memabami hal-hal apa saja yang perlu
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dan Komputer (STMIK) AMIKOM Yogyakarta.
2. Membangun aplikasi berbasis mobife untuk memudahkan pasangan
suami istri memahami hal-hal apa saja yang perlu diterapkan dalam

memilih jenis kelamin anak.



1.5 Manfaat Penellttan

Manfaat dari pembuatan skripsi ini antara lain:

1. Bagl pasangan suaml Istrl
o. Memudohkan pasangan susmi st untuk mempelojari  dan

3. Bagl STMIK Amikom Yogyakarta

a. Untuk mengetahui sejauh mana daya serap mahasiswa terhadap
ilmu yang selama ini diperoleh di bangku perkuliahan.



b. Dapat di gunakan oleh mahasiswa sebagai contoh/referensi dalam
penyelesaian skripsi.

5. Merancang Antar Muka Pengguna
Untuk kemudahan dalam navigasi program agar mempermudah dalam

pembuatan program.



6. Menyusun Laporan
Menyusun semua laporan dari analisa yang dilakukan pada sistem
Aplikasi Panduan Memilih Jenis Kelamin Anak Berbasis Mobile.

Bab ini berisi hasil dan pembahasan dari Aplikasi Panduan Memilih
Jemis Kelamin Anak Berbasis Mabile.



BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN
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