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INTISARI

Keadaan saat ini berkembang semakin pesat karena dampak kemajuan
teknologi. Pada bidang perdagangan khususnya perdagangan internet, teknologi
komputer telah banyak digunakan. Sistem perdagangan konvensional yang
diterapkan pada perdagangan saat ini dirasa kurang efektif dan cenderung
membuat membutuhkan waktu lama dan kurang efisien. Untuk itu perlu adanya
alternatif lain agar para pembeli lebih tertarik untuk melakukan perdagangan yang
menerapkan kemajuan teknologi.

E-commerce merupakan salah satu cara perdagangan yang menerapkan
kemajuan teknologi. dengan penerapan teknologi kedalam perdagangan maka
proses pemesanan yang dilakukan dapat di lakukan dengan cepat. Dari
pembahasan tersebut di atas, penulis tertarik untuk menyajikan judul: E-
commerce pada Perusahaan Sunrise Meubel.

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk mempermudah proses
pemesanan yang dilakukan para konsumen yang berada jauh dari tempat
perusahaan Sunrise Meubel berada. Perangkat lunak yang digunakan dalam
pembuatan E-commerce tersebut adalah: Adobe Dreamweaver CS3, AXAMPP,
Web Browser (Chrome). Preangkat pendukung antara lain : Smarty dan jquery.

Kata kunci : E-commerce, Perdagangan, Smarty, Jquery, Sunrise Meubel
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ABSTRACT

The current state is growing more rapidly because of the impact of
technological advances. In the field of Internet commerce in particular trades,
computer technology has been widely used. Conventional trade system is applied
to the current trade is less effective and tend to make take a long time, and less
efficient. For that we need alternatives to more interested buyers to trade that
apply technological advances.

E-commerce is one way of trading that apply technological advances.
with the application of technology into the trade then carried out the order
process can be done quickly. From the above discussion, the authors are
interested in presenting the title: E-commerce on Sunrise Meubel Company.

The main objective of this study was to simplify the ordering process is
done by consumers who are far away from where Sunrise Furniture companies
are located. The software used in the manufacture of E-commerce are: Adobe
Dreamweaver CS3, AXAMPP, Web Browser (Chrome). Preangkat supporters
include: Smarty and Jquery.

Key words: E-commerce, Trade, Smarty, Jquery, Sunrise Meubel
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