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MOTTO

• Tidak ada hal yang sia-sia dari hidup ini, sekalipun itu hal yang kita angap 

sia-sia.

• Jalan  terbaik  pasti  akan selalu  ada  jika  kita  mau berusaha  dan disertai 

dengan doa.

• Do it one by one. never overwhelmed with the whole. be focus. (Danny 

Oei Wirianto)
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mendukungmu  untuk  bangkit  dan  maju.  Dan  jangan  putuskan  harapan 

mereka dengan keputus-asaanmu.
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INTISARI

Linux saat ini menjadi sistem operasi pilihan yang perlu dipertimbangkan 
keadaannya, saat ini telah banyak masyarakat yang semakin memanfaatkan sistem 
operasi ini. Linux merupakan sistem operasi berbasis open source (kode terbuka), 
sehingga kita dapat mengkostumisasi Linux itu sendiri menjadi distribusi yang 
diinginkan.

Perkembangan Linux semakin baik dari waktu ke waktu. Ubuntu adalah 
salah satu  distro  (distribusi) yang jelas memperlihatkan perkembangannya pada 
setiap  realese-nya. Sistem dari Ubuntu di-update  dan di-upgrade setiap 6 bulan. 
Ubuntu sendiri memiliki beberapa distribusi yang dikembangkan untuk kebutuhan 
yang  lebih  spesifik.  Multimedia  merupakan  bidang  yang  dipilih  oleh  Ubuntu 
Studio. Hanya saja hal ini belum terlalu spesifik karena olah data gambar, video, 
dan musik digabung menjadi satu.

Saat ini industri musik adalah industri yang juga berkembang dengan pesat 
khususnya  industri  rekaman  musik.  Sayangnya   Linux  kurang  diminati  untuk 
keperluan industri rekaman karena plugin – plugin VSTi  yang sangat membantu 
dalam proses rekaman tidak dapat berjalan di Linux khususnya Ubuntu

Manna  Music  Studio  merupakan  salah  satu  studio  musik  yang  ingin 
beralih  ke  open  sources   untuk  keperluam rekamannya  karena  belum mampu 
membeli lisensi dari  software yang biasa mereka gunakan. Untuk itu skripsi ini 
akan membahas pemaketan  distribusi  Linux untuk keperluan rekam audio  dan 
pembuatan aplikasi agar VSTi dapat berjalan di Linux, sehingga Manna Music 
Studio ini dapat lebih mengoptimalkan sistem operasi dan software open sources 
serta VSTi yang mereka gunakan untuk keperluan rekam audio.

Kata Kunci : Rekaman, VSTi, Linux Ubuntu, Audio.
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ABSTRACT

Linux  is  currently  the  preferred  operating  system  to  consider  the  
circumstances, now has a lot of people who increasingly take advantage of this  
operating system. Linux is an operating system based on open source (open code),  
so that we can customize Linux itself into the desired distribution. 

The development of Linux getting better from time to time. Ubuntu is one  
distro (distribution) which clearly shows the development in each of his Release.  
Ubuntu system from being updated and upgraded every 6 months. Ubuntu itself  
has some distributions are developed for more specific needs. Multimedia is an  
area that was chosen by Ubuntu Studio. It's just that this has not been too specific  
because if the image data, video, and music combined into one. 

Currently  the  music  industry  is  an  industry  which  is  also  developing  
rapidly  especially  the  music  recording  industry.  Unfortunately  Linux  is  less  
desirable for the purposes of the record industry as a plugin - VSTi plugins that  
greatly helps in the recording process can not run on Linux, especially Ubuntu 

Manna Music Studio is  one music  studios  that  want  to  switch to  open  
sources for keperluam records because not able to buy a license of the software  
that they use. For that this thesis will discuss packaging Linux distribution for  
audio  recording and VSTi  creation  of  applications  that  can  run on Linux,  so  
Manna Music Studio is able to better optimize the operating system and open  
sources software and VSTi which they use for recording audio.

Keywords: Recording, VSTi, Linux Ubuntu, Audio.
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