Untuk mempermudah dalam penyampaion materi sosialisasi dan pelatihan,
dibutuhkan sebuah media agar masyarakat lebih mudsh menerima dan memahami
materi yang disampaikan. Salah satu bentuk media penyajian informasi yaitu
multimedia  interaktif yang merupakan penggobungan komputer dengan
multimedia,



Penggunaan multimedia interaktif dirasa lebih cocok karena memiliki
output dalam bentuk vang lebih menarik dan interaktif dibandingkan dengan
media elektronik lain maupun media cetak. Multimedia interaktif dapat
memberikan kemudahan bagi pelatih untuk menyampaikan materi yang lebih
interaktif dan jelas, karena penyajiaiis, informasinys  ditampilkan  secara
multimedia, sehingga masyarakat dapat mengerti gambaran atas informasi yang

ats. kiE sl

sesuai fungsi dan penerapan

Kabupaten Klaten. Multimedia yang digunakan adalah gambar, foto. animasi dua

dimensi, video, teks, suara.



Perancangan aplikasi tersebut mengmunakan beberapa software yaitu

Adabe Photoshop C53, Corel X4, Adobe Flash C53, Steinberg WaveLab 5, dan

software pendukung lainmya.

prmasi  tersebut dﬂpﬂl

1.5 Manfaat Penclitian
Melalui penelitian ini diharapkan akan dapat memberikan beberapa

manfaat sebagai berikut:

1. Mengenalkan suatu media pelatihan herbasis multimedia interaktif.



2. Membantu lembaga dalam meningkatkan efisiensi dan efektivitas kinerjanya
dalam bidang pelatihan.
3. Memberikan informasi tentang gempa bumi serta penanganannya.

berupa hardcopy maupun soflcopy.
3. Viaemail

Yaitu cara atau metode yang digunakan untuk mendapatkan data dengan
cara pengiriman data melalui email yang dikirim langsung oleh anggota
tim SAR Kabupaten Klaten.



LT Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini disusun secara sistematika kedalam 5 bab. Masing
masing diuraikan sebagni berikut:

Hab ini akan menguraikan tentang analisis
terhadap permasalahan yang terdapat di kasus yang sedang di teliti. Meliputi
analisis terhadap masalah sistem yang sedang berjalan, analisis hasil solusinya,
analisis kebutuhan terhadap sistem yang diusulkan, dan analisis kelayakan sistem
yang diusulkan



Dialam bab ini juga akan dibahas tentang perancangan dari aplikasi yang

dibuat, yaitu merancang konsep, merancang isi, merancang grafik.

Bab IV Implementasi dan Pembahasan
Bab ini merupakan rancangan danhasil uji coba program Bab ini akan
memaparkan  hasi
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