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INTISARI

Banyak kita lihat perusahaan — perusahaan yang belum memiliki
website tentang perusahaannya terutama pada Akur Optik, dan mereka juga
kesulitan dalam menginformasikan produk yang akan dijual secara online,
dikarenakan pengetahuannya akan website cenderung kurang, mengingat latar
belakang profesinya yang bukan sebagai webmaster, sehingga masih
mengandalkan pihak ketiga ( orang yang mengerti tentang website ) untuk dapat
mengelola dan mengupdate informasi tentang perusahaan serta menginformasikan
produknya pada situs perusahaan tersebut.

Seiring dengan kemajuan teknologi yang dirasakan semakin cepat,
terutama di bidang website, maka dibutuhkan suatu metode atau sistem yang
dapat meningkatkan produktivitas dan efisiensi dalam penyampaian informasi
mengenai penjualan produk pada suatu website, mengingat kecepatan dalam
memproses informasi menjadi salah satu hal yang sangat penting terutama dalam
dunia bisnis dan perdagangan.

Dengan melihat dari latar belakang masalah diatas maka penulis ingin
membuat sebuah sistem yang dapat mengatasi hal tersebut, sehingga dapat
menciptakan sebuah web dinamis yang lebih efisien dan lebih mudah, yaitu
sebuah website e-commerce.

Kata-kunci : Penjualan
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ABSTRACT

As we know there are many companies that do not have a website about
the company, especially in Akur Optic, and they are also difficult to inform
products for sale online, due to his knowledge of the website is less likely, given
the background of his profession not as a webmaster, so that still rely on party
three (people who know about the website) to be able to manage and update
information about the company and its products on the site to inform the
company.

Along with the perceived technological progress faster, especially in the
areas of the Web Site will need a method or system that can improve productivity
and efficiency in delivering information about a product for sale on a website,
given the speed in processing information into one of the most important thing,
especially in world of business and commerce.

By looking at the background of the above problems the writer wanted to
create a system that can handle it, so can create a dynamic web more efficient and
more easily, which is an e-commerce website.

Keywords : Sales.
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