BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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kesulitan pembuatan game yang memang cukup tinggi, Para pengembang game
berlomba untuk menghasilkan game yang dapat digemari para pecinta game.
Beberapa game yang pernah kita mainkan misalnya, dibuat dan dikemhangkan



oleh banyak orang dengan keahlian pemrograman yang tinggi dan dibuat dengan
biaya yang relatif besar.

Salah satu software yang dapat digunakan untuk membuat game adalah
Macromedia Director MX. Macromedia Director MX adalah sebush software
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1.2 Ko
masalah dalam penyusunan skripsi ini adalah bagaimana membuat sebuah game
‘shooting 2D yang menarik dengan menggunakan Macromedia Director MX
2004,



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini penulis memiliki berberapa batasan masalah,
diantaranya -
|. Game ini dibatasi oleh 3 level permainan. Disetiap levelnya terdapat target

penyusunan skripsi ini.
141 Tujuan
Berikut ini adalah beberapa tujuan yang ingin dicapai penulis
dalam penyusunan skripsi ini, diantaranya :



|. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program
Strata | Sistem Informasi pada STMIK Amikom Yogyakarta.

2. Dapat membuat game shooting 2D yang dapat dinikmati oleh semua
kalangan.

Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar. relefan dan terarah
sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka periu adanya suatu metode
yang tepal untuk mencapai tujuan dalam penelitian. Untuk itu penulis
mengembangkan berbagai metode dalam penelitian skripsi ini.



1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Pada penyusunan skripsi ini penulis mengumpulkan data-data
menggunakan beberapa metode, diantaranya :
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akhir didapatkan ialah merancang konsep yang meliputi :
1. lde Cerita
2. Tema
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155  Pasca Produksi
Setelsh proses perancangan konsep. pra produksi, dan produksi
sudah dilakukan, maka proses terakhir yang dilakukan dalam pembuatan
game adalah pasca produksi yang meliputi :

3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang analisis dan perancangan yang digunakan dalam
pembuatan game shooting 2D “Berburu Bebek Bersama Voe™.



4. BAB IV IMLPEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan game shooting
2D “Berburu Bebek Bersama Ve

5. BAB V PENUTUP
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