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INTISARI

Sekolah saat ini sangat membutuhkan perkembangan teknologi untuk
dapat meningkatkan mutu sekolah tersebut juga mengembangkan kemampuan
siswa dalam belajar. Salah satunya adalah Sekolah Menengah Pertama, untuk
pelajaran pendidikan jasmani dan olahraga.

Dalam hal ini diperlukan media pembelajaran interaktif, agar siswa dapat
lebih mudah memahami materi pelajaran yang disampaiakan. Dalam media
pembelajaran olahraga ini menggunakan animasi dan. video sehingga gambaran
tentang materi.yang disampaikan lebih terlihat nyata.

Dalam skripsi ini peneliti mencoba untuk membuat semua materi yang ada
dengan-animasi dan disertai juga dengan video olahraga agar terlihat seperti
aslinya.

Kata-kunci : Media pembelajaran interaktif, animasi, video
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ABSTRACT

Schools currently in desperate need of development of technology to
improve the quality of schools is also developing students' skills in learning. One
is the Junior High School, for physical education lessons and sports.

In this case the necessary interactive learning media, so that students can
more easily understand the subject matter disampaiakan. In this sport
instructional media using animation and video so that a picture of the material
presented is more noticeable.

In this paper the researchers attempt to make all the existing material with
animated and accompanied by a video that looks like a real sport.

Key Words: interactive learning media, animation, video
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