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1.1 Latar Belakang Masalah

Saat ini perkembsangan

mengelola bisnis. Hampir semua pekerjaan dapat dibantu
B i junic diciplakan oleh “wisuusia, sehiRg

mrﬁ:n:" mﬂmpﬂbmﬂhh ﬂhl hﬂlhik "'..”".'..":-'. LD :-." dﬁ}ﬁll
+. suara, gambar, dan nimasi menjadi suntin benfuk ki vang tidak

Janva memberikan g dibutubkan fetapi juga menarik dan dapat
dinikmati ole Peman {naatan . dak hanya terbatas pada
bidang periklanan, bid: satu bidang pertelevisian, dan broadcasting,
dimana multimedia dalam bidang-bidang tersebut mempunyai andil yang sangat
besar hahkan sekarang pemanfastannya sudah hampir disemua bidang.

Salah satunya adalah bidang pendidikan. Penyampaian informasi pelajaran
sekolah yang menarik akan membuat siswa lebih tertarik untuk berinteraksi dan
belajar, Selain itu, media pembelajaran interaktif bermanfaat juga bagi lembaga



pendidikan yaitu sekolah. Diharspkan media pembelajaran interaktif dapat
mempermudah dalam penyampaian materi pelajaran dan dapat lebih mudah
dipahami oleh para siswa dibandingkan dengan penyampaian secara manual oleh

g berbeda, Berdasarkan
kurikulum yang ada tentang mats pelajeran ‘olahraga untuk tingkat Sekolah
Menengah Pertama, maka batasan masalah yang diambil sebagai berikut :

o Kelas VII : Bola Voli, Bola Basket. Lompat Tinggi Gaya Gunting,

Renang Gaya Dada.



» Kelas VII : Bola Voli, Bola Basket. Senam Dasar, Renang Gaya

Punggung,.
* Kelas IX : Lempar Lembing, Lempar Cakram, Senam Ketangkasan,
Renang Gaya Kupu-kupu.

ity berupa CD (Compact Disk) atau DVD (Digital

program Strata 1 (S1)
pada Sekolah Tinggi Mangjemen Informatiks don Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta jurusan Sistem Informasi.

1.4.2 Manfaat Penelltian



a. Memprakiekkan secura langsung di lapangan teori-teori yang diperoleh
dikampus.

b. Sebagai persiapan mental terjun di dunia kerja.

¢. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan
baru sesuai dengan teknolog informiasi

1.5 Metode Penelitian

Penelitian ini akan dilaksanakan dengan mengikuti beberapa langkah yang
akan digunakan penulis. yarbu:
1. Penelitian Pustaka (Library Research)



Penelitian yang dilakukan penulis di perpustukaan untuk mendapatkan
data yang teoritis. Dalam hal ini yang harus diperhatikan adalah subjek yang
Multimedia Player.

tentang penelitian yang telah dilakukan.

1.6 Sistematika Penulisan



Agar penyusunan laporan skripsi lebih mudah dimengerti dan tersusun
dengan baik. maka akan disajikan dalam lima bab yang masing-masing bab akan

Bah1  FPendaholuan

BabV  Penutup
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari penelitian yang sudah
dilakukan.



	Skripsi_10.22.1295_017.pdf (p.1)
	Skripsi_10.22.1295_018.pdf (p.2)
	Skripsi_10.22.1295_019.pdf (p.3)
	Skripsi_10.22.1295_020.pdf (p.4)
	Skripsi_10.22.1295_021.pdf (p.5)
	Skripsi_10.22.1295_022.pdf (p.6)

