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INTISARI 

 

Bengkel Berkah Kujon Klaten merupakan perusahaan jasa yang bergerak di 

bidang service dan penjualan spare parts sepeda motor. Adapun masalah yang 

terjadi pada sistem yang sedang berjalan saat ini yaitu untuk pengolahan data barang 

masih dicatat kedalam buku besar secara manual, sehingga terkadang mengalami 

kesulitan dalam perhitungan barang dengan ketersediaan barang yang ada.  

Bengkel Berkah Kujon Motor semestinya dapat memanfaatkan 

perkembangan teknologi untuk memudahkan mencatat persediaan barang, setelah 

menggunakan aplikasi pengelolaan persediaan barang, dapat memudahkan pegawai 

dalam pendataan data barang masuk dan keluar, mengefisienkan waktu dan 

memberi solusi dan keakuratan dalam laporan hasil barang masuk dan barang 

keluar.  

Sistem ini dibuat berbasis android, menggunakan bahasa pemrograman Java 

dan software Android Studio. Hasil penelitian ini dapat membantu pimpinan dan 

pegawai untuk memudahkan mencatat persediaan barang dan pengolahan data 

barang pada Bengkel Berkah Kujon Motor Klaten. 

 

Keyword: Aplikasi Berbasis Android, Pengelolaan Barang, Bengkel Berkah 

Kujon Motor Klaten. 
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ABSTRACT 

 

Bike shop Berkah Kujon Klaten is a service company engaged in the service 

and sales of motorcycle spareparts. The problems that occur in the system that is 

currently running, namely for processing data goods are still recorded into the 

ledger manually, so that sometimes experience difficulties in calculatting goods 

with the availability of existing goods.  

Bike shop Berkah Kujon Klaten  should be able to take advantage of 

technological developments to make it easier to record the inventory of goods, after 

using an inventory management application, it can make it easier for employees to 

collect data on incoming and outgoing goods, streamline time and provide solutions 

and accuracy in reporting the results of incoming and outgoing goods. 

 This system is made based on android, using the Java programming 

language and Android Studio software. The results of this study can help leaders 

and employees to make it easier to record inventory and data processing of goods 

at Bike shop Berkah Kujon Klaten. 

 

Keyword : applications based on android, inventory management, Bike shop 

Berkah Kujon Klaten.


