BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan perangkat keras komiiter, yakni kartu grafis terjadi hampir
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alternative. Sistem pendukung keputusan ini membantu penilaian setiap kartu grafis,
perubahan nilai kriteria, perubahan nilai bobot dan Sistem pendukung keputusan
yang akan dibuat menggunakana metode gap. Metode gap yaitu metode dengan
membandingkan kriteria profil kartu grafis dengan kriteria profil yang diharapakan,



dalam hal ini diharapkan oleh konsumen. Hal ini berguna untuk memudahkan
pengambilan keputusan yang terkait dengan masalah seleksi kartu grafis yang sesuai
dengan kebutuhan konsumen, sehingga akan di dapat kartu grafis yang paling
seimbang antara kemampuan dengan kebutuhan konsumen.

Berdasarkan latar belakang dan h-masalah tersebut, maka dibutuhkan

dalam penyusunan skripsi ini terarah. maka Dalam suatu penelitian perlu adanya
pembatasan masalah sehingga tujuan penelitian dapal tercapai sesusi kebutuhan.
Adapun beberapa batasan yang digunakan dalam penelitian adalah :



|. Software vang akan digunakan dalam aplikasi ini adalah Visual Basic Versi

6.0 dan Microsoft Accses 2003,

2. Sistem pendukung keputusun vang akan dibuat menggunakan metode GAP

1.5 Manfaat Penelitian
I. Dapat dijadikan sebagai alternatif solusi pada toko komputer untuk
menentukan keputusan yang obyektif dalam pemilihan produk kariu grafis



sehingga dapat meningkatkan efektifitas dan efesiensi pada toko komputer
tersebut.

2, Memperluas dan memperdalam pengetshuan teori-teori tentang Sistem
Pendukung Keputusan dan pengetahuan tentang kartu grafis.

L7 Sistematika Penullsan
Sistematika vang akan digunakan dalam pembahasan materi ini adalah sebagai
berikut:



BABI PENDAHULUAN .
Latar belakang masaloh vang mendasari pembahassn materi ini,
pengumpulan data, serta sistematika penulisan skripsi disampaikan
dalam bab ini.
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ng keputusan
ponen Sistem Pendukung
terdiri dari aspek henchmarking performa kartu grafis dan data kartu
grafis. Bab ini juga berisi tentang proses-proses penghitungan
penilaian menggunakan metode perhitungan GAP kompetensi.



BAB1V

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang hasil dari implementasi aplikasi yang akan
manual, disertai dengan pembahasannya.




	Skripsi_05.12.1355_026.pdf (p.1)
	Skripsi_05.12.1355_027.pdf (p.2)
	Skripsi_05.12.1355_028.pdf (p.3)
	Skripsi_05.12.1355_029.pdf (p.4)
	Skripsi_05.12.1355_030.pdf (p.5)
	Skripsi_05.12.1355_031.pdf (p.6)

