itu sendiri. Sistem yang ada pada alat tersebut masih sangat manual dan tidak
mempunyai unsur praktis, dimana kita bisa menggunakan dimana saja dengan hanya
menginstal aplikasi tanpa harus membelinya di toko mainan.



Mobile sistem merupakan solusi terbaik untuk memudshkan dalam
memainkan suatu permainan tanpa membawa alat vang begitu merepotkan. Dengan
sistem mohile dapat tercapai suatu kegistan yang efektif dan efisien, sehingga
dan tidak kalah menarik dengan

¢ mohile akan menjadi

o Aplikasi ini dirancang untuk satu pemain.
b. Aplikasi ini hanya dimainkan sekali jalan.

¢. Aplikasi imi melakukan proses menembak.



d. Aplikasi ini akan muncul pesan menang kalah untuk pemain.

€. Aplikasi ini diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman Java dengan
spesifikasi JIME (java 2 micro edition), Dan dijalankan dalam peranghkat
mobile phone.

3. Bagi Pembaca
a. Dapat digunakan sebagai contoh atau referensi dalam penyusunan
b. Aplikasi game ini menjadikan refreshing bagi pemain,



¢. Mendorong kreatifitas pembaca untuk membual permainan lain vang
dibangun menggunakan teknologi mobile.

Untuk mendukung pengembangan aplikasi ini, penulis menggunakan metode
referensi, dokumen yang relevan, dan internet.



Lo.  Sistematika Penullsan
Sistematika vang digunakan dalam penulisan Skripsi ini adalah sebagai




DAFTAR PUSTAKA
Pada bagian ini berisi tentang daftar pustaka dan literatur-literatur yang digunakan,
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