BAB1

PENDAHULUAN

website dan blog. Buku
memiliki keterhatasm enn air atau robek, serta
menyulitkan untuk dibawa kemana — mana karena membutuhkan reang
penvimpanan. Pengenalan dengan menggunakan media website dan blog
kurang efektif sehab jika ingin melihat gambar batik di websice atay blog



kita harus melihat dari komputer yang terhubung dengan imtermer,
komputer juga tidak mudah dibawa ke mana-mana.

Dengan adanya aplikasi mobile yang berkembang sekarang, banyak

Berdusarkan permasalahan diatas dirumuskan batasan masalah untuk
mencegah pembahasan yang melebar dari masalah vang sudoh ditentukan.
Batasan masalah pada skripsi i adalah :

L Aplikasi ini dirancang untuk memperkenalkan batik  didalam



perangkat mobile yang berupa bentuk gambar dan teks.
2. Pada teks membahas tentang sejarah batik. macam-macam batik,
daerah penghasil batik, corak dan motif batik.
3. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman jova dengan
spesifikasi JIME.

di Sekolah Tinggi Manajemen Inf

1.4.2 Manfaat

Dengan sistem yang sudah dalam bentuk sobile maka pengenalan
batik akan lebih mudah, lebih efektil dan efisien karenn dapat
dinkses kapan saja dan dimona saja.



2. Dapat digunakan sebagai contoh / referensi dalam penyelesaian

perancangan yang telah dibuat ke dalam mabile phone .

d. Metode Pustaka
Untuk  mendukung perkembangan  aplikasi mi.  penulis



menggunakan metode pustaka sebagai referensi Pustaka yang
digunakan berupa buku-buku referensi, dokumen yang relevan,
artike Lartikel yang berkaitan dengan topik skripsi dan internel.

2. Metode Analisis Diata

adalah

lah sustu studi yang ak
'-*',! "_';.' h]?ﬂk

Perancangan desain sistem dilakukan dengan berpedomun pada hasil
analisis. Rancangan sistem yang penulis usulkan meliputi :



a. Desain Sistem
Desain Sistem adalah scbuah teknik pemecahan masalah yang
saling melengkapi (dengan analisis sistem) yang merangkai
kembali bagian-bagian komponen menjadi sistern yang lengkap-
harapannya, sebuah si

sesuai dengan yang diharapkan atau sebefum program diterapkan
maka program harus dites terlebih dahulu ontuk membebaskan
program dari kesalshan-kesalahan yang mungkin saja terjadi secara
menyeluruh,



b. Uji Coba Sistem

Tujuan utama dari pengetesan sistem ini adalah memastikan bahwa

clemen atzu komponen dari sistem telah berfungsi sesuai dengan

Bsb ini menyajikan berbogai teori yang digunakan berkaitan

dengan topik skripsi.



Bab 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis terhadap kasus yang diteliti serta

perancangan program yang akan dibuat.
Bab IV IMPLEMENTASID

Berisi segala sesuaty  vang berfungsi melengkapi lsporan
penelitian, Seperti halnya listing program / yang lainya, jika ada,
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