BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

anak di usia sekolah dasar. Kelebihan game berformat flash adalah game ini relatif
ringan jika dijalankan, Tidak membutuhkan spesifikasi sistem yang besar dan
memiliki tampilan yang relatif menarik, Dan bissanya tidak perlu berpikir keras
untuk memainkannya.



Bermain game fentu saja memberikan dampak tertentu bagi yang
memainkannya, apakah itu dampak terhadap psikis maupun terhadap fisik. Namun
oda beberapa game yang tidok lavak dimamkan karena mengandung unsur
kekerasan, pornografi dan hal lainnya yang berhau negative, dan tentu saja baik

yang memainkannya.

\dobe photoshop, Adobe

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah -
a. Membuat peme edukasi Mathdkids menggunskan Adobe Flash
81



b. Sebagai salah satu syarat kelulusan program strata | sistem
mformasi pada STIMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

Setiap hasil penelitian harus memiliki aspek manfaat, adapun manfaat baik

tahap, yaitu

2. Analisis
Metode menggunakan analisis SWOT untuk  mengetahui
kekurangan dan kelebihan.

b. Perancangan
Perancangan grafik dan flowchart game.



¢. Implementasi
Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak Adobe
Flash CS3 dan penggunaan Actionscript 3

d. Ujicoba

e Pemeliharaan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab mi akan menjabarkan hasil uji coba game dalam bentuk loporan

pengujian, dan pembahasan dari tiap fungsi-fungsi yang dibuat.



BAB V FENUTUT
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
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