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INTISARI 

 

Android merupakan teknologi seluler yang perkembangannya sangat pesat 

saat ini, karena Android merupakan open-source sehingga membuat banyak 

produsen ponsel berlomba mengunakan open source ini.  

Biaya yang terkesan murah; skema tarif yang sangat sederhana dan mudah 

dimengerti oleh konsumen; serta tidak mengenal biaya roaming nasional layaknya 

voice call/panggilan telepon merupakan faktor psikologis yang merupakan 

keunggulan dari SMS yang belum tergantikan saat ini. Menurut analisis yang 

telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa emoticon atau smiley merupakan 

inovasi yang dapat diterima oleh masyarakat luas. Emoticon juga memberi 

dampak positif kepada dunia karena fungsinya yang lebih efisien dan unik. 

Penelitian ini mendiskusikan tentang perancangan aplikasi  yang dapat 

bertukar emotion dalam bentuk emotisound melalui SMS. Pengguna ponsel 

khususnya Android dapat menikmati berkirim-kirim pesan dengan lebih 

menyenangkan dan memberikan efisiensi dalam mengungkapkan emosi seperti 

senang, marah, bingung, dsb. sampai dalam mengungkapkan suatu ucapan 

selamat. 
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ABSTRACT 

 

Android  is a mobile technology development where is very rapid at this 

time,  because Android is an open-source so as to make  many phone 

manufacturers  compete to use this open source. 

 Costs are impressed cheap tariff scheme is very simple and easily 

understood by consumers; and do not recognize national roaming charges as 

voice calls / phone calls are psychological factors that are the hallmarks of an 

SMS that has not been replaced at this time. According to an analysis has been 

done, it can be concluded that the emoticons or smileys are innovations that can 

be accepted by the public. Emoticons, also gave a positive impact to the world 

because of its function is more efficient and unique. 

 This study discusses the design of applications that can exchange emotion 

in the form emotisound via SMS. Android phone users in particular may enjoy 

send a message with more fun and provide efficiency in expressing emotions such 

as happy, angry, confused, etc. up in expressing a greeting. 

 

Keywords: android, sms, emotisound  
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