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INTISARI

Panduan pembelajaran tentang Aqidah Akhlak ini dibuat karena masih
kurangnya media pembelajaran yang mendukung dan mempermudah dalam
penyampaian materi yang memanfaatkan teknologi informasi yang berkembang
saat ini sebagai medianya terutama yang berkaitan tentang Agqidah Akhlak.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah
menciptakan suatu aplikasi pembelajaran yang berbasis multimedia sehingga lebih
menarik dan mempermudah dalam penyampaiannya.

Teknik pengumpulan data, disesuaikan dengan obejek lapangan yang ada,
menganalisis secara menyeluruh: survey, observasi dan evaluasi sistem dengan
teori-yang ada. Uji coba sistem dilakukan dengan cara menguji kesesuaian
struktur link/ menu dengan menckan tombol dan melihat hasilnya langsung.,
Pemeliharaan sistem juga dilakukan agar sistem dapat berlangsung lama dan
untuk menghindari terjadinya error sistem. Panduan pembelajaran tentang Aqidah
Akhlak dibuat dalam bahasa Indonesia dan dilengkapi dengan teks, gambar, suara,
dan animasi. Program aplikasi ini dibuat dengan menggunakan software Adobe
Flash CS3 yang merupakan software pembuatan animasi 2D.

Hasil analisis masalah ditemukan banyak kekurangan dalam penyampaian
meteri. Kurangnya fasilitas pendukung untuk belajar mengajar menjadi faktor
utama lemahnya sistem belajar mengajar yang berjalan saat ini. Siswa diajarkan
Aqidah Akhlak, tetapi praktek didalam lingkungan sehari hari masih jauh dari
harapan.

Kata Kunci: Interaktif , Aqidah Akhlak, Materi, Multimedia



ABSTRACT

Guide the learning of Ageedah Morals was made because it is still a lack
of instructional media that support and facilitate the delivery of information
technology is currently evolving as a medium particularly regarding the Ageedah
Morals. So it can be concluded that the purpose of making this application is to
create a multimedia-based learning application making it more attractive and
easier in its delivery.

Data collection techniques, adapted to the existing field obejek,
thoroughly analyzed: survey, observation and evaluation systems with existing
theories. The test system is done by testing the suitability of the structure of the
link / menu by pressing the button and see the results immediately., System
maintenance is also performed for the system to last long and to avoid the
occurrence of system errors. Guide the learning of Ageedah Morals are made in
the Indonesian language and comes with text, images, sounds, and animations.
This application program is created using Adobe Flash CS3 software which is a
2D animation software.

The results of problem analysis found many deficiencies in the delivery
meteri. Lack of support facilities for teaching and learning to be a major factor
lack of teaching and learning system that runs at this time. Students are taught
Ageedah Morals, but the environment in daily practice is still far from
expectations.

Keywords: Interactive, Humans morals, Learning, Multimedia
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