BABI1

FENDAHULUAN

engan teman yang lain, bahkan ada yang tidur dikela:
. ﬁnjamn Fmﬂﬁhlﬂ d-lhplﬂg&}]. nada

menghasilkan animasi-animast menarik dan interaktif agar lebih mudah diingat,
mengenai sasaran dan berpengaruh terhadap siswa.

Menggunakan teknologi multimedia sebagai media pendukung proses
belajar mengajar, sehingga sering terjadi pemborosan wakiu, materi, dan biaya
serta dilkuti kurang pahamnya siswa terhadap materi yang diberikan oleh



pengajar. Maka dengan adanya aplikasi ini. sehingga fasilitas yang ada dapat
digunakan sebagai mestinya, dan dapat membantu mempermudah dalam proses

belajar mengajar.

Penulis akan mencoba untuk membuat suatu aplikasi pembelajaran

didiknya.
2. Multimedia interaktif yang dibuat disjukan untuk siswa kelas VII MTs.

3. Materi yang diambil secars garis besar tentang pengertian agidah,
pengertian akhlak, dan macam-macamnya serta dilengkapi dengan do'a-
doa harian,



4. Aplikasi ini menggunakan Adobe Flash CS3, dan Adobe Photoshop CS
sehagai software utama dalam pembuatan aplikasi ini.
1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah:
1. Menerapkan sistem pe ran interaktif pada tingkat Madrasah

multimedia yang mudah dan praktis.
¥ Mhembentn. memberikan  kemodah

telah diperoleh selama kuliah di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



Lo Metode Penelltian
Pembuatan skripsi ini menggunakan metode:
I. Metode Observasi
Yaitu pengumpulan data dengan pengamatan secara
asah Tsanawiyah di daerah Rimbo




1.7 Sistematika Penulisan

BABI PENDAHULUAN

Dalam bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan perelitian, manfaat

menggunakan sistem, dan menjelaskan cara memelihara sistem.
BABV PENUTUP

Merupakan bagian akhir dari penulisan yang berisi kesimpulan dan
saran dari penelitian.
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