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keras untuk memainkannya.

Bermain game lentu sajn memberikan dampak tertentu bagi vang
memainkannya, apakah itu dampak terhadap psikis maupun terhadap fisitk. Namun
ada beberapa game yang tidak layak dimainkan karena mengandung unsur



ografi dan hal lainnya yang berbau negatif, dan tentu saja baik dan
buruknya dampak sebuah game tergantung pada yang memainkannya
dasar itulah dalam penclition ini akan dibuat game bertema balap
1 atau kecekatan
sepeda vang bermanfast untuk mengasah duya konsentrasi
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Pemain akan mengendalikan model sepeda dengan pandangan back
B

view, - -
i dapat dimainkan o
f. Katagori game ini single player yang hanya



g Software yang digunakan adalah:
I. Adobe Flash CS3
2. Adobe Photoshop CS3
3. ActionScript 2.0




1.6 Metode Penclitlan
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa
tahap, yaitu :
a. Konsep Dasar




1.7 Sistematika Pennlisan
5 bab, adopun sistemtika penulisan pada penelitian im adalah :

BABI PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran.



	SKRIPSI 06.12.1699_018.pdf (p.1)
	SKRIPSI 06.12.1699_019.pdf (p.2)
	SKRIPSI 06.12.1699_020.pdf (p.3)
	SKRIPSI 06.12.1699_021.pdf (p.4)
	SKRIPSI 06.12.1699_022.pdf (p.5)

