kecil karena transfer data dad server ke klien don sebaliknya honyalsh dota - data
yang kecil dimana hanya terknit dengan perubahan kecil pada klien.



Oleh karena itu, penulis mengambil judul APLIKAS] CHAT ROOM
MENGGUNAKAN AJAX DAN PHP. Kelebihan dari aplikasi chat ini adatah
penambahan fitur {pengembangun) dan aplikasi YM (Yahoo Messenger) dan Chat
Room Facebook vang sifatnya wser friendfe fmudsh digunakan) karena pada YM
Kenyataannya masih add yang belunybss menggumskin i i dalaminya. Sedangkan

. T - ————

M LA YT nlika: -i'l:l.'l.

iplikast mi dapat digunakan secam offfine atan udi.'nm.fm
er lokal saja flocal host), sepanjang lawan chi
. sebab aplikasi ini berbasis web, b i

' ,,- Ik H'ﬂ_'.'_.';'lll a- “r". “F'h.lh 1 ' -I '-_.'
)¢ YM dan FB memakai banddth yang banyak.

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkon. maka masalah yang dapat
dirumuskan adalah :



a. Bagaimana aplikasi ini dibangun ?

b. Apa saja yang dopat dilakukan pengguna dengan aplikasi ini 7
¢. Bagaimana proses perancangan aplikasi ini ?

d. Apakah aplikasi ini bersifat fleksibel

14 Tujuan Fenulisan
Tujuan dari penulisan ini adalsh schagai berikut :
a. Program aplikasi yang bersifat muftinser mempermudah seorang pengguna
melakukan kormmikasi dengan banyak pengouna.



b. Program aplikasi chatting vang dikembangkan dapat menjadi altematif
solusi media komunikasi bagi para pengguna.
c. Mengatasi kekurangan yang terjadi ketika berkomunikasi, dengan
menggunakan aplikasi ini komunikiasi-dapat terjalin melalui teks chat,
m studi di STMIK AMIKOM

Mesnpgroich golar sarjans komputer di STMESSSEEE

1.0

a Metode Kepustak
Metode i data dapat diperoleh dari perpustakaan, yaitu skripsi yang
mengambil topik ata judul skripsi “Aplikasi Chat Room Dengan Flash”
(2009) yang disusun oleh Kadek Jesi Buana (2009), yang telsh membuat
Aplikasi Chat Room dengan menggunakan Macromedia Flash Mx2004 dan



mengguniakan SmartFox server lite sebagai servemya, komponen yang
digunakan yaitu Flash Api dan XML Sockes pada server yang berfungsi untuk
menghubungkan antara server dan elient.

b. Metade Ui Coba

Metode ini dati'c peroleh dari has goba program yang dijalankan

pengertian  imternet,
chatting. protokol TCP/IP, WWW, browser, web server Apache,

HTTP, pengertian AJAX dan PHP, serfta tools / software

{komponen) vang ada di dalamnya.
BABIII : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini menguraikan tentang analisis dan perancangan analisis
chat mom. perangkat kerss. perangkat lunak, perancangan sistem,

pikak pengguna maupun pihak penulis.
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