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INTISARI 

 

Bisnis kuliner tersebar di berbagai daerah di Indonesia, setiap daerah memiliki 
ciri dan cita rasa yang khas dan beragam pilihan yang tersedia. Pecinta kuliner tidak 
segan mengeluarkan biaya lebih untuk menikmati aneka makanan sehingga dijumpai 
wisata kuliner, wisata yang bertujuan untuk menikmati aneka sajian kuliner. 

Teknologi handphone berkembang dengan peningkatan performa serta 
beragam fitur baru. Selain itu muncul smartphone dengan berbagai sistem operasi 
baru dan fitur canggih antara lain: layar sentuh, ketersediaan GPS dan kemampuan 
untuk mengakses internet dengan lebih cepat. Blackberry adalah salah satu 
smartphone yang banyak dipakai di Indonesia. Teknologi Internet juga berkembang, 
dengan adanya Web 2.0. Social Network merupakan contoh Web 2.0, dimana anggota 
Social Network dapat berbagi informasi kepada anggota lain secara cepat, langsung 
dan mudah. Facebook adalah  salah satu jejaring sosial yang terkenal di Indonesia. 
Kemudahan dalam penyebaran informasi melalui jejaring sosial menjadikan jejaring 
sosial sebagai media promosi dan marketing 

Jejaring sosial dan teknologi pada BlackBerry smartphone dapat dimanfaatkan 
dalam bisnis kuliner melaui referensi kuliner. Referensi kuliner tersebut dapat diakses 
secara mobile menggunakan aplikasi Blackberry yang terhubung dengan jejaring 
sosial.  Referensi tersebut dapat memberikan petunjuk bagi wisatawan kuliner untuk 
menemukan jenis kuliner yang diinginkan. Dalam Referensi juga dilengkapi dengan 
peta yang menunjukkan lokasi restoran yang memperjelas letak restoran. Aplikasi 
juga dapat menampilkan rute restoran yang dapat memandu pengguna menuju 
restoran yang diinginkan. 

 
Kata-Kunci : Aplikasi Blackberry, Referensi Restoran   
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ABSTRACK 

 

Culinary businesses spread across various regions in Indonesia, each region 
has its characteristic and distinctive taste and variety of options available. Foodies 
do not hesitate to pay more to enjoy the variety of food so found culinary tours, tours 
that aim to enjoy a variety of culinary offerings. 

Mobile phone technology evolved with increased performance and a variety 
of new features, that led to rise of smartphones with several operating systems and 
advanced features include: touch screen, GPS and ability to access internet more 
quickly. Blackberry is one of smartphones that is widely used in Indonesia. Internet 
technology is also evolving, with Web 2.0 existence. Social Network, as an examples 
of Web 2.0, enable its members to share information to other members quickly, 
directly and easily. Facebook is one of the famous social network in Indonesia. Ease 
of dissemination of information through social networks makes social networking as 
a media promotion and marketing, so many companies found that provides the fan 
page or a special page for the fans that make it easier for fans to get the latest 
information about the company.   

Social networking and technology on the BlackBerry smartphone can be used 
in the culinary business through culinary reference. Culinary references can be 
accessed by mobile use Blackberry application that is connected with social 
networking. Those reference may provide clues for tourists to find the type of culinary 
they desired.   
The Reference is also equipped with a map showing the location of the restaurant 
that clarify the location of the restaurant  and guiding the user towards the desired 
restaurant. 
 
Keywords : Blackberry Application, Restaurant References   


