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INTISARI 
 

Yogyakarta merupakan daerah berpotensi tinggi untuk dikunjungi wisatawan. 
Keistimewaan Yogyakarta didukung oleh seni dan kebudayaan yang kental. Hal ini 
meningkatkan lahirnya para seniman, pengrajin dan pengusaha di Yogyakarta. Di 
daerah istimewa ini, terdapat banyak pusat kerajinan tangan. Seiring 
perkembangannya, muncul berbagai macam permasalahan yang berdampak tidak 
optimalnya kinerja para pengrajin untuk memasarkan produknya. Sebagian besar 
toko menggunakan metode pemasaran yang masih dilakukan secara offline saja, 
menyebabkan ruang lingkup pasar menjadi sempit. Selain itu, pemilik usaha 
kerajinan tangan yang tergolong kecil sangat kesulitan dalam mengembangkan 
bisnisnya, karena menjangkau pangsa pasar yang lebih besar membutuhkan modal 
yang cukup besar pula. Tidak hanya hal itu, lokasi pusat kerajinan yang berjauhan 
sehingga wisatawan sulit menjangkau seluruhnya pusat kerajinan menambah daftar 
penyebab tingkat penjualan produk tidak optimal. 

 
Berdasarkan hal itu, Aplikasi E-Market dibuat untuk mengatasi masalah yang 

ada. Dalam pembuatan aplikasi E-market ini, diharapkan memberikan kemudahan 
bagi banyak pihak. Dibangunnya Naftalena Craft, sebagai pasar kerajinan tangan 
online akan memberikan kemudahan tidak hanya bagi pengusaha/ pengrajin dalam 
memasarkan produknya, tetapi juga memberikan kemudahan bagi wisatawan dalam 
mendapatkan produk – produk kerajinan tangan tanpa harus menjangkau seluruh 
pusat kerajinan tangan secara langsung. Dengan Naftalena Craft, pengunjung dengan 
mudah mendapatkan informasi berkaitan dengan Yogyakarta. 

 
 Penerapan Naftalena Craft, selain memberikan solusi atas masalah yang ada, 
tetapi juga memberikan keuntungan terhadap pengelola Naftalena Craft. Terjalinnya 
kerjasama dengan para pengusaha, dan membentuk kesatuan yang solid akan 
membentuk kerjasama saling menguntungkan, suatu bisnis yang semakin 
berkembang dan besar. 

 

Kata Kunci : E-market, Informasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

xxii 
 



xxiii 
 

ABSTRACT 

 

Yogyakarta is a high potential area for tourists. Privileges Yogyakarta supported by 
a strong arts and culture. This increases the birth of the artists, artisans and 
entrepreneurs in Yogyakarta. In this particular area, there are many handicraft 
center. As it grows, there is a wide range of issues that impact is not the optimal 
performance of the craftsmen to market their products. Most stores use marketing 
methods that are still done offline only, causing a narrow market scope. In addition, 
business owners are quite small crafts very hard in developing its business, due to 
reach a larger market share requires a substantial capital as well. Not only that, 
crafting a remote central location so that it is difficult to reach all tourist crafts 
center adds to the list of causes is not the optimal level of product sales. 

Accordingly, the E-Market Applications are made to address existing problems. In 
making this application of e-market, is expected to provide convenience for many. 
Naftalena Craft has built, as an online craft market will provide facilities not only for 
entrepreneurs / artisans in marketing their products, but also provide facilities for 
tourists in getting the handicraft products without having to reach all the handicraft 
center directly. With Naftalena Craft, visitors to easily obtain information related to 
Yogyakarta. 
 

Application of Naftalena Craft, in addition to providing solutions to existing 
problems, but also provide benefits to managers of Naftalena Craft. Establishment of 
cooperation with employers, and form a solid unit will establish mutually beneficial 
cooperation, a growing business and large. 
 
 
Keywords : E-market, information. 
 
 

 

 

 


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT

