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ABSTRACT 
 

The development of information technology today is very rapid, especially 
world cinema. Not surprisingly, many film production houses that have sprung up. 
However, of the many production houses are mostly just producing fictional 
stories only. And even then not all the resulting film can be enjoyed by all walks of 
life. 

Looking at these problems, as the younger generation should take mainly 
contribute creative ideas in the world of film. Therefore in this thesis will be made 
a documentary with its candid analysis techniques. This candid technique is one 
of the different shooting techniques with the techniques used for the filming of the 
script in general. The film will contain many positive elements in the capture of 
true stories ranging from political, social, cultural and so on. 

With a candid technique, namely by taking pictures surreptitiously so as 
not known to the object that is being taken. With a moment so generated will 
greatly strengthen the elements contained therein. In order for this documentary 
interesting and suitable for consumption of all the moments are then packaged 
using Adobe Premiere, then the emotions and spirit of the moment the circuit is 
generated with Adobe Soundbooth for audio effects. 
 

Keywords: Documentary, Candid Technique 
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INTISARI 
  

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangatlah pesat terutama 
didunia perfilman. Tidak mengherankan jika banyak rumah produksi film yang 
bermunculan. Akan tetapi dari sekian banyak rumah produksi sebagian besar 
hanya memproduksi cerita-cerita fiktif saja. Dan itupun tidak semua film yang 
dihasilkan dapat dinikmati semua kalangan. 

Melihat permasalahan tersebut, sebagai generasi muda harus ikut 
menyumbangkan ide kreatif terutama di dunia perfilman. Untuk itu pada tugas 
akhir ini akan dibuat sebuah film dokumenter dengan teknik candid beserta 
analisa. Teknik candid ini merupakan salah satu teknik pengambilan gambar yang 
berbeda dengan teknik yang di gunakan untuk pembuatan film script pada 
umumnya. Film ini nantinya mengandung banyak unsur positif yang di ambil dari 
kisah nyata mulai dari unsur politik, social, budaya dsb.  

Dengan teknik candid, yaitu dengan cara pengambilan gambar secara 
sembunyi-sembunyi agar tidak diketahui oleh obyek yang sedang diambil. 
Dengan begitu moment yang dihasilkan akan sangat menguatkan unsur yang 
terkandung didalamnya. Agar film dokumenter  ini menarik dan layak dikonsumsi 
semua kalangan maka moment-moment tersebut dikemas menggunakan  Adobe 
Premiere, kemudian emosi dan semangat rangkaian moment tersebut dibangkitkan 
dengan  Adobe Soundbooth sebagai efek audio . 
 
Kata Kunci : Film Dokumenter, Teknik Candid 
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