BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan ilmu dan teknologi berkembang dengan sangat pesat. terutama
dalam bidang teknologi informasi pada saat ini. Seiring dengan berkembangnya

organisasi ataupun instansi tersebut.

2. Menginformasikan kepada masyarakat tentang produk atou jasa yang
ditawarkan sebuah perusahaan organisasi ataupun instansi.

3. Sebagai tempat untuk menampung kritik dan saran yang disampaikan
masyarakat.



Little Bondy Skateboarding merupakan sebuah organisasi yang beranggotakan
para skateboarder dari wilayah ponorogo dan sekitamyn. Akan tetapi masyarakat
ponorogo dan sekitarnya belum banyak yang megetahui keberadaan organisasi ini,
karena keterbatasan sarana penvompaian informasi kepads masyarakat. Keberadsanya
juga sebagai tempat skateboarder untuk dipat saling bertukar informasi tentang event-

Kopapan skate, tips dan trik tentong

ng Jebih mudah don lebih detail

1.3 Batasan Masalah

Dari perumusan masalah yang ads, untuk lebih memfokuskan skripsi dalam
pembuatan website Little Bondy Skateboarding ini, maka penulis membatasi maalsh
yang akan dibahas. Yaitu bagaimana memanfastkan perangkat lunak dalam membangun

aplikasi website sebagai sarana informasi. Adapun batasan masalah sebagai berikut :



I. Wehsite tersebut dapat menampilkan profil organisasi, event yang akan
diselenggarakan, info tentang skateboard, dan forum diskusi bagi para anggota

2. Membangun website Little Bondy Skateboarding menggunakan PHP dan
MySQL agar lebih interaktif dan dinamis.




2. Membuat aplikasi website Little Bondy Skateboarding untuk di gunakan
barai media inf g ya:
3. Mempromosikan organisasi agar dapat lebih dikenal oleh masyarakal

penulis dalam pembuatan skripsi ini

e .-..ll.:::n cara Eglll'lﬂhll Pllﬁ'ﬂﬂ-]]ﬂmkﬂ yang
ada untuk digunakan sebagai referensi dan sebagai bahan pendukung dalom penulisan
skripsi. Metode ini untuk mengambil data tentang landasan teon yang digunakan,



L7 Sistematika Fenullsan
Dalam penulisan laporan skripsi ini dibagl dalam ensm bab, dengan sistematika
penulisan sebagai benikut :

b ini penulis akan menerangkan tentang dass
ang berhubungan dan mendukung dalam hal perancangan dan

organisasi, tujuan organisasi, strukiur orga

organisasi terscbut. Dan menerangkan tentang analisis sistem yang meliputi analisis
kinerja, analisis informasi, analisis ekonomi, analisis efisiensi, analisis kelayakan,
analisis biaya dan manfaat, serta perancangan dari sistem yang akan dibuat.



Bab IV : Implementas] dan Pembahasan
Pada bab ini penulis akan menermgkan tentang rancangan interface sistem, serta
penerapan dari rancangan sistem yang telah dibuat.

Bab V : Penutup
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