in, yang arlinya kita dapat

meningkatkan kualitas dari sebuah kegistan manual menjadi otomatis, seperti “Sistem

Informasi  Administrasi  Perkantoran”, dimana  sebuah kegatan pencatatan
perkantoran  yang meliputi: keuangan, pengarsipan, lsporan, data karyawan,
penggajian karyawan, presensi karyawan hingga pada pengontrolan kinerja karyawan



menjadi otomatis dan terperinci serta mudah dalam pengoperasiannya baik
pembuatan laporan maupun penginputan datanya.

Sistem yang masih bersifat manual, atau pencatatan langsung sesuai fungsinya

(an suatu solusi yang tepat
pelaksana yang terlibat

mulis memberikan gambaran,
dengan sdanya sustu teknologi berbasis komputer dupat memberi solusi dan
mengatasi masalah tersebut. Sehingga kegiatan pelaksanaan kerja akan lebih efekuf,




efisien dan pelayanan yang sangal memuaskan sekaligus meningkatkan manajemen
data.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatits, @ yang menjadi pokok permasalahan
adalah bagaimana €ara merancaiig aplikasi Sistem ormasi Administrasi Penyewaan

berkeingman agar skripsi ini tepat secara mendalam Kearah sasaran
aplikasi dekstop ini. Adapun Ruang lingkup terhadap masalah yang

Sistem aplikest i DRSEREIONE
3. Aplikasi yang digunakan adalah dengan menggunakan beberapa perangkat
lunak seperti yang disebutkan di bawah ini:

I. Visual Basic 6.0

2 MySQL



1.4 Tujuan Penelitian

L.

2

Untuk memberikan gambaran dan merancang aplikasi olah data pada usaha
rental motor;
Untuk memberikan gambaran hubusgan antar data pada tiap-tiap variabel

yang terlibat daldffi basis data pads aplikasi sistem Ainformasi rental motor;

Untuk _ membangun sebush sistem nformasi yang dapat memberikan

anfaat kepada

mEDa

-memungkinkan perusahaan

dengan baik dan dapat

2. Hasil laporan ini dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan oleh
perusahaan penvewaan motor dalam pengambilan keputusan



3 Bagl llmu Almamater

Diharapkan dapat memberikan sumbangan bagi perkembangan ilmu
pengetabuan  khususnya dalam teknologi informasi, terutama aplikasi Sistem
minakan Viseal Basic 6.0,

Yaitu peneliti melakukan pengamatan secara langsung terhadap kebutuhan
kegiatan pengolahan data di tempat penelitian.
3. Metode Kepustakaan



Yaitu metode pengumpulan dita dengan cara membaca buku-buku yang
ada diperpustakaan maupun dokumen-dokumen yang relevan.
4. Metode Kearsipan

implementastkan. Tahapan

ini melinkupi coding dan testing.
Coding adalah tahapan pembuatan aplikasi sesuai bahasa pemrograman yang
digunakan penulis dalam pengembangan aplikasi beserta implementasi perancangan



aplikasi pada saat saal aplikasi di kembangkan dan pada saat aplikasi dianggap
selesai.




BAB 11 DASAR TEORI
Bab ini akan memberikan landasan teori dar Sistem & Sistem
Informasi sertal akan akan di uraikan mengenai konsep dasar Visual

Basic 6.0. dan sistem perangkat lanak yang digunakan.

analisis

diuraikan tentang perancangan dari aplikasi-

ng konsep, merancang isi, dan merar

EMENTASI DAN PEME

Dalam bab ini berisikan kesimpulan dari penelitian dan saran-saran

yang ditujukan pada pihak yang terkait.
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