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INTISARI 

 UD. Jaya Laksana yang terletak di darah Kebumen merupakan suatu usaha 
yang bergerak di bidang penjualan barang pokok sehari-hari. Proses penjualan dan 
pembelian barang di perusahaan semakin bertambah besar, akan tetapi sistem 
pengolahan data yang di pakai masih bersifat manual. 

 Di dalam era globalisasi sekarang ini, komputer merupakan salah satu 
sarana yang sangat penting dalm membantu berbagai macam pengolahan data 
perusahan, sehingga dengan sistem yang terkomputerisasi ini proses pengolahan 
data baik data penjualan maupun data pembelian dapat dipermudah. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan membantu menganalisis 
serta membangun dan merancang sebuah sistem informasi berbasis komputer 
yang berguna dalam proses pengolahan data UD. Jaya Laksana. Sistem ini juga 
dapat menguntungkan perusahaan dimana dengan menggunakan sistem ini akan 
dapat mengolah data dengan lebih cepat, dan tingkat kesalahan yang minimal dan 
menghemat biaya. Sistem informasi ini dapat mengolah data secara langsung 
sehingga dapat memberikan informasi secara langsung kebagian yang 
membutuhkan serta membuat laporan. 

 

Kata kunci: sistem informasi, perusahaan, komputer 
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ABSTRACT  

 UD. Jaya Laksana is located on Kebumen is a business enganged in the 
sale of basic commudiation daily. The process of selling and buying goods that 
occurred in this company incrated in members, but the data processing system is 
still used manual. 

 In the current era of globalization, the computer is one of the most 
importans tools in healping a variety of data processing companies, so with data 
computerize system that processed both data processing and data sales can be 
facilitated purchases. 

 This study aims to find out and help analize and develop and design a 
computer-based information system that are useful in the process of data 
management on UD. Jaya Laksana. The system can also the benefit the company 
in wich by using this system will be able to process  data more quickly with a 
minimal error rate and cost saving. This information system can proses data 
directly so as to provide information directly to the parts that need and provide a 
report. 

 

 Key words: Information system, company, computer 
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