BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mata pelajaran IPA Listrik meliputi

dalam buku yang terkesan sebatas mengajak siswa untuk ‘berkhayal’. Hanya saja,
alat peraga untuk itu amat terbatas jumiahnya. Malah, Kontak Instrumen Terpadu
{ KIT ) buatan luar negeri bantuan kepada sekolah dasar dipakai bergiliran satu
gugus sekolah yang terdiri atas empat sekolah. Saling pinjam alat peraga antar



beberapa SMP ini bisa menjadi persoalan jika SMP- SMP tadi jadwal pelajaran
yang jant dan harinya bertepatan.
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, dalam penelitian ini akan

dibongun sustu media pembelajaran  kelistrikan vang dihorapkan mampu

terjadinya listrik.
2. Aplikasi ini digunakan untuk guru dan siswa SMP kelas 9.
3, Terdapat menu kuis interaktif yang dapat di update,

4. Dikemas dalam CD/DVD

5. Software yang digunakan :



4. Adobe Flash C53
b. CorelDraw Graphics Suite X4

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dalam melakuan penelitian serta menyusun skripsi ini adalah sebagai

1 sebagni benkut:
Bigl AMIKOM

lentang

2. Bagi Penulis
Dapat menyatukan kreatisfitas dan kemampuan untuk membangun
sebuah multimedia interaktif.
3. Bagi guru
2. Dapat mempermudah proses pembelajaran kepada siswanya.
b. Memberikan metode pembelajaran baru untuk siswanya.




4, Bagi Siswa
a. Belajar memahami mata peljaran Fisika dengan metode baru yaitu
b. Lebih cepat mengerti dan memahami pelajaran kelistrikan.

1.6 Metode Penelltian




1.7 Sistematika Penulisan
Secara garis besar sistematika penulisan skripsi ini terbagi atas lima bab,

yaitu ;

BABI: FENDAHULUAN

BABV: PENLUTUF
Bab ini Ko b Sk i st Jisan skeisi
yang didalamnya memuat kesimpulan penelitian dan saran.
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