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INTISARI

Komputer mampu mengolah data dan menghasilkan informasi dalam segala
bentuk media yang dibutuhkan oleh masyarakat. Seiring dengan kemajuan teknologi,
dituntut adanya peran serta komputer untuk kemajuan teknologi tersebut, khususnya
didalam menyajikan suatu informasi. Kemajuan teknologi informasi tersebut
diharapkan dapat membuat King Hotel Yogyakarta menjadi berkembang dan lebih
banyak dikenal oleh masyarakat luas.

King Hotel Yogyakarta adalah-sebuah hotel yang belum lama berdiri dan
sekarang sedang mengupayakan untuk mempromosikan King Hotel ke beberapa
daerah-daerah agar lebih banyak lagi yang mengenal King Hotel.

Skripsi-ini membahas tentang profil King Hotel, fasilitas-fasilitas yang
ditawarkan.di King Hotel serta beberapa foto yang menjelaskan bagaimana keadaan
King Hotel dan semuanya dirangkum dalam bentuk aplikasi multimedia interaktif.
Tujuan dibangunnya Company Profile ini adalah sebagai media infromasi untuk
memperkenalkan King Hotel ke masyarakat luas sehingga bisa menarik minat
masyarakat agar berkunjung dan menginap di King Hotel. Jika hal itu terwujud maka
akan memberikan dampak yang positif terhadap perkembangan King Hotel dimasa
mendatang.

Kata kunci : Teknologi Informasi, Company profile, Media Informasi
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ABSTRACT

Computers can process data and produce informationin all forms of
media needed by the community. Along with advances in technology, demands of the
role of the computer for these technological advance, especially in presenting the
information.

Advances in information technology are expected tomake the King
Hotel Yogyakarta becomes more develope recognized by the public.
King Hotel Yogyakartaisa hotel th been long standing and now is
seeking to promote t 's Hotel.i so that many more who knew
King Hotel.

This
the King

facilities offered at
state of all King
ia applications.
troducing King
t the King Hotel. If
development

in the future.

ation Technology, Company Profile, Info
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